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Вбудований Т\/-тюнер, що дозволяє дивитись телепередачі як на звичайному 
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Прошло уже две недели с тех пор, как 
клетки с сотрудниками журнала 
„Шпиль! были вькинуть с вертолета 
на южный берег Крыма. Эвакуация 
озверевших сотрудников в отпуск 
происходит следующим образом: к 
рабочему месту сотрудника протяги- 
вается длинная палка из твердых по- 
род древесины, выполненная в виде 
руки начальства. Как только сотруд- 
ник вцепится в нее достаточно силь- 
но (06 этом можно понять по легкому 
хрусту и резким звукам жевания), па- На пределе 
лку начинают осторожно подтягивать 
к выходу, где уже заготовлены чугун: 
ные клетки. Дальше дело техники. Ужасы нашего городка - Clive Barker's Jericho 
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цы-бумага»! Классно! Признаться, |) ESL УКРАИНА 
они не могут расстаться с сотрудника- 
ми даже ночью, частенько подкарау- 
ливая их в кромешной темноте возле 
отеля, часами обнимая чем попало. 
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й восходные ходовые | ‘качества, хочется комфорта и уюта, спе- 


44111717 вас обрадовать. Компания Avaion Style, разработчик «Уа- 


в 4 зиков»й дополнения «Уральский призыв» к оной игре, готовит і 
iene продолжение „Полного привода», в которой место УАЗиков зай- 
« мет американский. ‘автопром от General Motors, a Ha смену 
уральским. горам придут штаты Невада. м Мичиган в "США, 


Крым, Египет и. Исландия. что ж, посмотрим, как могут себя 
ЛЖИ американские знедороїжанки на з бездорожье. 


абаряаїі но не такая как 

_ все, MMORPG по имени 
= Online: Age of 

Reckoning, которая. созда- Чу 

‘ется EA Mythic, будет пред- о 
ставлена на суд ‘общественности ‘ee 
B Лейпциге, на выставке. Games Соп- 
vention. ерареровчиниє обещают ознако-. 


вапоследной. войне, инновационным. як 
игровым режимом Realm vs. Realm, Й 

- несколькими локациями, а также раз- $ 

- наобразньм контентом, которого никто rs 4 

ен не видывал | 8 видеороликах. _ 


iJ “Microsoft спешит. ‘успокоить обладателей топовых видеокарт: 

ис выходом ‘DirectX 10.1 (который, к слову, ничего сверхьесте- 
ственного из ‘себя не представляет) ничего не изменится. Раз- 
‘работчики игр, руководствующиеся АР! DX 10.1, в обязатель- - 
ном порядке. должны сделать игру совместимой также исбі- 


нада) Я. так что не спешите выбрасывать Geforce 8800 на по- 


Нажерняка каждый | из вас помнит такую замечательную игру, как Mafial? наліво 
из вас прошли ее несколько раз к ряду и пока не видели ничего лучшего среди 
СТА-подобных игр. Если вы такой, то держите себя в руках, данная новость вас 
очень обрадует. Mafia 2 будет! Ее разработкой занимается компания Шизюп 
Softworks и продолжение культовой игры 

о мафии уже официально анонсировано. 

На сей раз события происходят в 40-50-х rr. 

и, традиционно для «Мафии», нам обещан 

отличный сюжет, а это они, как известно, 

умеют! Более ничего не известно, но если 

интересны подробности, рекомендую регу- 

лярно посещать сайт игры, находящийся по 

адресу www. 2kgames.com/mafia2. 


Компания Містовой подтвердила распространившиеся в ин- 


тернете слухи о том, что цены на 
Xbox360 снизятся. Базо- |" 
вая консоль упала в цене | 

на 560, соответственно, ее цена 

в Европе составляет $378, ав комплек- 
тации Elite (120 Гб жесткий диск, порт 


ot Ea Bee, 
аа | 


HDMI) - на $50. Цена «элитной» консоли | 
| на данный момент составляет $607. | 


Halo З готов на 99,9%, после исправления 
‘всех ошибок игра появится в продаже, ре- 


лиз намечен на 25 сентября, У нее есть 
‘все шансы попасть в наш Мегабате. 
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небезцізвестнах " в ан 

кругах компания interplay coo6- 

щаєт, что после сделки с Веїпеда @ 

Software, а именно - после про- №} 

дажи прав на Fallout, ее финансо- : 

вые. дела пошли на поправку. Be | 

Так, ее долги за шесть лет сократились с $59 к млн. до $3 млн. 
Кроме того, компания смело сообщаєт, что готова вьіделить 
‘средства на. ыы онлайновой игры Fallout Online. ЕН 
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Ha прошедшей с 11 по 13 августа выставке нате: Enterta- 
inment Expo было представлено множество интереснейших 
проектов. ‚С самыми яркими и. ‘интересными из них вы ‘можете 
і ознакомиться в нашем ‘репортаже. на стр - 44. 
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іо - He, ну ты посмотри на этого монстра! Че они гонят, танковий 000 
ЯНА, Не | компе не сделаєшь — это точно вживую снимали! | Я: 


бъединить, казалось бы, несоедини- 
мое — вот самая потрясающая воз. 
можность компьютерных игр да и компью- 
теров вообще. С детства, со времен «Спа. 
В сите Вилли», нас интересует, «кто кого по 
№ борет - слон кита или кит слона?», но, 
блин горелый, как же такое проверишь? 
Ведь это ясно, что главное в таком проти 
воборстве не сила и ловкость «бойцов», 
а условия, в которых они столкнутся 
в бою. Ежели погрузить слона на глубину 
метров эдак 200, то любая самая тухлая 
касатка порвет такого «воина», но если ка- 
сатка окажется посреди индийских джун- 
глей, то с ней и бороться-то не придется 
Но что, если сделать так, чтоб энспери 
мент был чистым: дать касатке возмож 
ность резво двигаться по поверхности зе- 
мли и дышать воздухом, или наоборот - 


a — о 


дать слону жабры или легкие, но такие 
что позволят ему задерживать дыхание 


на полчаса. и способность растаптывать 
своих подводных жертв под водой? Вот 
это другое дело! И Сид Мейер. уже в кото- 
рый раз, сделал так, что современные 

и самые древние цивилизации сходятся 
в иззечной борьбе за властвование над 


шенно спокойно чувствуют себя на поле 
. брани плечо к плечу или лицом к лицу, 
| будто не разделяют их тысячи лет миро- 
вой истории и грандиозный разрыв в 
культуре, развитии, знаниях и навыках. 


«Обіцянка - цяцянка» 
, Никогда не был докой в украинской идио- 


 матике, и фразеология нашего этноса бы- 
ла для меня Camera Obscura (зато умни- 


зай! фі ji z ції к 


гі 
ле 


чать научился - не дай боже!). Но, если 
я правильно понимаю, оборот, которым 


виник 
Шин 


озаглавил зту главу моего рассказа о но- 

вом аддоне Сім 4, - верить всему, что 
обещают - глупо. А уж наобещали созда- 
| тели одного из, пожалуй, двух семейств 
лучших в мире пошаговых стратегий (нет. 
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все же трех), целый вагон. Со времени 

выхода Civilization ІМ прошло достаточно 

много времени, и год назад разработчи- 

- ки уже порадовали нас дополнением 

с названием Warlord (в локализации - 

Великие правители»). Это слово трактует- 
— ся по-разному. но в данном случае лучше 
всего подойдет значение -Диктаторы» - 


г 


ТУРИ З 


ни 
Tes: 
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и действительно, почувствовать себя эта: Е 
ким демиургом, играя в Civ 4, проще про- | із 
стого. Но останавливаться на достигнутом 
Firaxis не собирались, и решили они ра- 
звить тему порабощения (или взятия под 
опеку) мира в самом интересном для ве- 
дения боевых действий временном про- 
межутке - с момента изобретения огне- 
стрельного оружия. Вот и родилась кон- 
цепция игры «После меча» - или, как это 
звучит в оригинале, «Beyond the sword». 

В то же время слово «beyond» обозначает 
и «вне пределов влияния», то есть игра 
должна была предложить еще и более но- 
вые и интересные способы побеждать, не | 
поднимая, образно говоря, на врага свое- j 
го меча. 


ани 
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Ну, наобещали нам много, но, как оказа- 
лось, это были не «цяцянки», если я пра- 


вильно применил зто слово в данном кон- 
тексте. Первое, чем нам грозились разра- 
ботчики - зффект неожиданности. До сих 
пор причинно-следственная связь была 
единственной движущей силой в игре. 

То есть, если в первом акте нашего спек- 
такля американцы изобрели порох, то 

во втором они наверняка сделают пушку, 
и бабахнут по нам из нее. Отслеживая 
«причиньм» всегда можно было сказать, что 
станет «следствием», а, следовательно, 
заблаговременно к нему подготовиться. 
Единственное, что вносило некоторый дис- 
баланс в наши решения, это кочевники. 
Теперь же в игру добавили ряд случайных 
событий. Вот в SimCity, например, были 


77 стихийные бедствия - с самой первой ча- 


сти, если я не ошибаюсь. В Heroes ої MEM 
имелись хотя бы «недели монстров» - 


Мезабате 
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== кой-то бонус, и на карте появлялись вра- 
== жеские юниты. В «Цивилизации» до сих 

| пор такого не было. Зато теперь обещание 
превратилось в факт: наводнения, земле- 
трясения, дипломатические альянсы или 
какие-то сюрпризы от населения городов 
- все это может внести коррективы как в 
ваши планы, так и в планы соперников. 
Как говорится, готовься к худшему и на- 
дейся на лучшее. Некоторые из несчастий 


SSS Bes 


‘ 


или счастливых случаев ждут нас за оче- 
редным «триггером» в'кампаниях, а неко- 


ее 


торые - в режиме «Skirmish», интерес- 


В 
ность, непредсказуемость и неповтори- 


ании 
"М 


= мость которого является залогом реигра- 
їв. 

== бельности любого представителя любого 
те игрового жанра. 

7 ч 

ih 

їй Нам обещали много нового в самой сути 


в определенный момент кто-то получал ка- игры? И это тоже есть! 12 новых сцена- 


i TT 


Оценка 


pak 


Авраам Линкольн 


Харизматический, 


Оттоманская 
империя 


Сулейман 
Великолепный 


риев, 10 новых наций, 16 новых лидеров, 
5 новых чудес света и 25 юнитов - это ли 


He не разнообразие? Что интересно, сцена- 


ій рии не привязаны к нациям, то есть при 


желании можно сыграть в кампании аме- - 


риканцев, но не американцами. Более то- 
| го — в многопользовательской игре, кото- 
рая была сильна (и впервые изначально 


сии «Цивилизации 4», добавили возмож- 
ность играть любой нацией, возглавля- 
емой любым из лидеров. В мультиплее 
бывало так, что отдельные нации с инте- 
ресными способностями и юнитами оста- 
вались «за бортом» из-за неинтересных 
или несоответствующих «настроению» на- 
ции лидеров. Либо, наоборот, интересный 
и сильный лидер с интересными бонуса- 
ми, подходящими под выбранный игро- 
ком стиль, не игрался из-за того, что его 
нация не подходила. Приходилось идти 
на компромиссы. Теперь же можно соз- 
дать настоящую «команду мечты», когда, 
скажем, экспансивная цивилизация воз- 
главляется таким же лидером, Кстати, 

в мультиплеерном режиме есть возмож- 


Харизматичесний, 
Философский 


Государственность 


Престолонаследие 


_ | ность игрокам одной команды делать хо- 
—_ ды одновременно, 


Новые кампании, как нам и напророчи- 
- ли, стали истинными «играми в игре»: не- г 


которые из них отличны не только тема- 


тикой, а она тут не то, чтобы разнообраз- | 
` на, а вообще очень сильно разная; от- 
встроена в игру) еще в оригинальной вер- |) 


дельные кампании «Цивилизации» уди- 


>> BAT вас еще и измененным по необходи- = 
i мости (под стиль и «жанр» эпохи) игро- 
- вым интерфейсом! 


Нуа «новые» чудеса на поверку оказа- 


“= лись таковыми только отчасти — два из 
/ 7 шести чудес нам известны по старым вер- 


сиям игры. Старая добрая Статуя Зевса 


теперь поменяла функции - она удваива- 

7 етусталость от войны для всех враждеб- 
- ных цивилизаций, а вот Гробница Мавзо- 
- ла стала просто бомбовой - продлевает 


Золотой век вашей цивилизации на 50%! 


Что касается графики, то об измененном 


’ | интерфейсе мы уже сказали. Но нам же 
7 обещали, что графика игры будет дове- 


---9.. = - 
інь 


| дена до совершен- 


ства. Не знаю, кому как, но мне изна- 


=) чально казалось, что графика в «Цивили- 
= зация 4» не соответствует жанру: как для 


современной трехмерной игры, то вид 
юнитов чересчур упрощен, но как для по- 


-- шаговой стратегии, то графический дви- 
у жок игры брал на себя слишком много, 
Е перегружая комп без меры. Ясное дело, 
© что сейчас редкий игровой комп осна- 


щен памятью меньше, чем 1 Гб, да и про- 


17 цессоры последнее время пошли если не 
— четырех-, то двуядерные точно. В целом, 


грех жаловаться на высокие требования. 
Но это все же пошаговая стратегия! Это 


__ те же шахматы. В общем, это мое мне- 


ние. Но графику все же подрулили - так, 


’_ по крайней мере, заявляют разрабы. Что 


видно невооруженным взглядом - это 


7 корабль в космической гонке. Посмотри- 


+ 


веизвеьніза нин ИНА 
РРААТАННУНАН ее ІНЬ 


: те, когда построите челнок, 


Новейшая история мира 


Но все зто так, шелуха от орехов, а сами 
орешки - это действительно новые или 
сильно измененные возможности игры. 


| Вот, например, корпорации. Как и рели- 


1 гия, это такое «нечто», что можно соз- 


_ дать, и распространять его по всему ми- 


ру. То есть вь создаєте некую организа- 
цию, которая занимаєтся чем-то, и начи- 
наете закидывать офисы своей конторы 


© в удаленные концы света, потихоньку 
75 наращивая свои доходы. 


’_ С изучением технологии «Корпорация» 


нні 
{$ 

Тіни 

РЕ 


ГИ 


появляется возможность использовать 


разделяет шумерскую 
цивилизацию й 


одного из ваших Великих Личностей - 
для каждого из типов корпораций ну- 
жен конкретный Великий, с помощью 


є Mining Inc. - Великий Инженер и его 


> корпорация повышают производство 


города в обмен на уголь, железо, медь, 


серебро или золото. 


которого вы строите Штаб-квартиру, по- т Sid's Sushi Со. - после открытия Меди- 
|) цины, Великий Торговец дает дополни- 
в другие страны. И если уж вы построи- а тельные еду и культуру в обмен на рыбу, 
= крабов, моллюсков или рис. 


сле чего можете продвигать свои идеи 


ли какую-то корпорацию, то ее больше 
никто не сможет построить - тут они 
сродни чудесам света. И, как религиоз- 
ные организации, "корпоративную 
идею» по миру продвигают отдельные 


юниты - но не миссионеры, а директора | 


(юнит Executive). 


Standard Ethanol Company - для этой 
корпорации нужен Великий Ученый. По- 
сле постройки дает возможность обме- 


— Если вы не хотите, чтоб в вашей стране 
Ж 
79 развелись всякие «Суши» и «Этанолы», 


| то вам достаточно ввести форму пра- 
- вления Меркантилизм или ввести в от- 


i дельных городах режим Государствен- 


нивать нефть на кукурузу, сахар или рис. | 
не развитых государств, а стал более до- 
7 ступным - действительно, ведь в реаль- 
__ ности шпионы были еще в незапамят- 


Cereal Millis - Великий Торговец и его 
штаб-квартира дает дополнительную 


еду (зерно) городу. Естественно в обмен || 


на кукурузу, рис или пшеницу. 


Creative Constructions - добавляет про- 
изводства в обмен на лишние ресурсы 
у из числа железа, меди, камня и мрамо- 


ра. Для постройки штаб-квартиры нужен НЕ 


Великий Инженер. 


Aluminum, inc. - Великий Ученый строит 
штаб-квартиру и дает возможность ме- 
нять алюминий на уголь. 


Civilized Jewelers - для этой корпорации 
нужна технология СМИ, а для постройки 
штаб-квартиры нужен Великий Худож- 
ник. В итоге, населения городов, где от- 
крываются отделения корпорации, полу- 
чают дополнительное счастье в обмен на 
золото, серебро и драгоценные камни. 


ной собственности - тогда даже в ва- 
ших родных городах ваши же корпора- 


_ ции не смогут открывать отделений. 


Шпионаж перестал быть прерогативой 


ные времена, и они проникали на терри- == 


| торию врага, наводя шороху в рядах 


|= мирных граждан и войск противника. gee 


5 Теперь, не дожида- | ЕР 
- ACb коммунизма, 


а сразу после изучения алфа- 
вита (доносы из тыла врага как-то же 
надо строчить?), мы начинаем разведы- 


__ вательную деятельность, Набрав доста- 
| точно очков «разведки», мы можем за- 


iL 


т 


a кинуть шпиона в стан врага и совер- 
Е шить там нечто нехорошее для них и хо- 
© рошее для нас - похитить технологию, 


устроить саботаж, если только против- 


Мезабате 


7 Рудим миром дальше 


> Снова придется фанатам пошаговых 
г стратегий засесть за «Цивилизацию». 


Это, в общем-то, не предложение, а вер- 
дикт - любимая игра снова обросла но- 
выми подробностями, которые ой как 


== хочется попробовать. Новые возможно- 
73 сти дипломатии и шпионажа, новые ра- 


сы, новые кампании - все это наверня- 


- ка задержит всех моих старых друзей 

| по онлайновым игрищам не на один 

= день. Бросайте на время пятых «Героев» 
Hs и Europa Universalis З - мы K ним еще 


вернемся, но потом. А пока дорогу коро- 
лю стратегий! 


Lonely Shaft | Е т 


о, 


КЕО 


? 


LOC 
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В авным-давно, когда табуретки 
| до 1 были большими, а до звонка две- 
ри нельзя было дотянуться без помощи 
соседа, создавались хорошие игры. 


В них вкладывали душу, их делали «ради wy 


Е может преспокойно дочитывать не 
i прочтенные книги, смотреть фильмы, 
отложенные «на потом» и наконец-то 
19 отремонтировать краны на кухне. 
1 Но внезапно у Дэвида начинаются 


идеи», с ними мы проводили все свобод- B= серьезные проблемы. И не с чем-ни- 


ное время. Многие из тех игр и сейчас 

пылятся где-нибудь на полке в детской, 
лишь изредка балуя хозяев ностальги- 

ческими воспоминаниями. 


С тех пор многое изменилось: страте- 
гии и шутеры в большинстве своем од- 
нотипны и, увы, мало отличаются друг 
от друга, за редкими исключениями, 
То же касается и других популярных 
жанров. Но вот квесты и адвентюры, 
популярность которых стремительно 


набирает обороты, всегда отличались 


оригинальностью. Наверное потому, 
что мы переносим эмоциональные пе- 
реживания героев, их мысли, чувства, 
отношения на себя. Об одной из таких 
игр, Overclocked, фундаментом которой 
послужили человеческие страдания, 
боль и психика, сегодня и пойдет речь. 


Псих и пятеро подростков 


| Пенсионер Дэвид Мак-Намара (не пу- 


тать с McDonald!), доктор по профессии, 


посвятил лучшие годы своей жизни аме- 


риканской армии. Казалось, сейчас он 


НЕ будь, а ссамым что ни на есть главным 

і органом тела - с мозгами. Определен- 
Й но сказать, что он псих нельзя, но вот 
странности в его жизни происходят 

з с завидным постоянством. 

ae 

ae 
== Дэвид переживаєт сильную змоцио- 

= нальную боль и, как следствие, однаж- 

|: ды ему звонят из психиатрического от- 

reer деления больницы, с просьбой наве- 

не стить ИХ, Удивительно, но лечить его так 

= никто и не собирался, напротив, помо- 

te щи просят у него. 

НА 


Днем ранее пятеро подростков раз- 

: гуливали по ночным улицам города. 
ни Странно? Нисколько. Но разгуливали 
: они под проливным дождем, полно- 

+ стью раздетые, да еще и с оружием 
Є в руках. Странно? Еще бы! Ну и, как 
| вы уже поняли, никто из них ничего не 
HH помнит. 


= Здесь стоит сразу оговориться. Если 
- вы подумали, что мы будем играть за 

& доктора- -психа, то думайте обратно. 
іні На самом деле мы возьмем на себя 


управление подростками, после того, 
как Дэвид проведет гипнотические ра- 
боты. Как только все пятеро подопыт- 
ных уснут, Дэвид поочередно будет 
«входить» в подсознание каждого. 
Нам предстоит побывать в шкуре 
каждого из пяти подростков и распу- 
тать эту душераздирающую историю. 
Overclocked - это страшный рассказ 
о насилии, памяти, иллюзии, снах 

и реальности. 


Как выясняется позже, история каж- 
дого из подростков (никто из них не 
знал друг друга) имеет что-то общее. 
Доктор Дэвид Мак-Намара начинает 
сильно углубляться в это дело и уже не 
может ни на минуту расслабиться. Спу- 
стя некоторое время выясняется шоки- 
рующий факт: сам Дэвид каким-то не- 
понятным образом связан с этой жут- 
кой историей, 


Ощутить немыслимое 


В плане механики игра смотрится впол- 7 
не нормально, особенно на фоне других 


квестов. Нельзя сказать, чтобы слиш- 
ком круто, но скриншоты выглядят сим- 
патично, хотя Overclocked и не является 


.. 


зт 
з «Я 


г нервных клеток 0-4 


| содержит головной | 
‚ мозг челове || 


| ніц 
Я 


| полноценной ЗО-игрой (ско- 

br pee, зто 2.50 - задний план ; 
двумерный), Локации выполнены 2 ae 

== тщательно и с любовью, а мно- 

= гие из них продуманы до мель- & = 
=u чайших подробностей. Даже, Ці очень часто и подкидывать ему по-на- 
ЩЕ казалось бь, совсем непри- заг стоящему трудные задачи. Мы побыва- 
== метные взору объекты - и те, прорисо- З ем на 45 различных локациях и станем 


| вань с большим старанием. 


шить не одну головоломку, вни- 
кнуть в историю и всерьез заду- 
маться над происходящим, По 
словам разработчиков, «моск» 
нам придется использовать 


= 


= участниками обширных диалогов (око- 

з ло 5000 строчек). Все это, конечно же, 
будет наделено абсолютно таинствен- 
ной и загадочной атмосферой. 


: К красивой графике добавьте заме- 
НЕ чательную анимацию. Герои ведут се- зи 
| бя так, как и положено по атмосфере ЕЕ ты 
игры: постоянно психуют, впадают i Что ж, Overclocked выглядит весьма 
в истерику, злятся и нервничают. Все \\ интригующе. Пусть здесь нет супер- 
это мы с легкостью читаем в лицах ЕН современной графики, да и механика 
персонажей. - классического квеста наверняка уже 
многим поднадоела, но главная соста- 
вляющая квеста, сюжет, наверняка 
станет ключевым звеном Overclocked. 
История, выстроенная из судеб пяте- 
рых подростков и бывшего психиатра, 
+ на деле выльется в нечто большее, не- 
жели просто в развлечение. Здесь не 


И 
ці 
Е 7 выйдет просто пройти игру. Нам пред- 
= 
з 
1 


На протяжении 20 часов игрового вре- 

мени (именно столько обещают нам Е 
разработчики) нам придется разрулить 1 
> не одну заторможенную ситуацию, ре- 
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ю стоит полностью углубиться в историю 
- и почувствовать себя настоящими де- 
Е тективами. 
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Ожидаемая дата выхода: октрябрь 2007 | 
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[5] се мы с детства любим сказки и, уве- 
рен, вряд ли найдётся человек, кото- 
рый никогда в глаза не видывал и в уши 
не слыхивал "Белоснежку», «Золушку» или 
«Русалочку». Однако в наш век цифровых 
технологий очень тяжело оторвать ребён- 
ка от перестрелки с зомби в DOOM 3 или 
просмотра совершенно идиотских мульти- 
ков а-ля «Симпсоны» (Ну, не зарекайся - 
сам каждый день их смотришь. - Прим. 
Второго Я), и отправить его читать книж- 
ку. Или не книжку вовсе, а хотя бы кни- 
жечку с несколькими страницами чудес- 
ного, волшебного рассказа о борьбе Доб- 
ра со Злом, в котором всё всегда закан- 
чивается хорошо. 


Есть в нашем мире человек, которому не 
безразлична судьба сказочных историй. 
Нет, не Андерсен и не Степашка, пришло 
время для новых героев! Его имя - Питер 
Молинье. Именно ему принадлежит идея 
создать мультимедийную сказку - игру, 

в основе которой борьба Великого Героя 
с не менее Великим Злом. Но прежде чем 
заслужить героический титул, нужно бы- 
ло совершить немало подвигов, победить 
огромное количество злодеев и доказать 
всему миру, что ты чего-то стоишь. Проект 
этот назывался Fable. Его хвалили крити- 
ки, им восхищались игроки и все ждали 
момента, когда разработчики, наконец, 
объявят о работе над сиквелом, Этот мо- 
мент вскоре наступил и, пока в недрах 
Lionhead Studios кипит работа над Fable 2, 
мы постараемся как можно подробнее рас- 
сказать о том, что же это будет за проект. 


Герой умер! 
Да здравствует разбойник! 


Действие в игре будет происходить спу- 
стя 500 лет после описанных в первой 
части событий. Естественно, за столь дол- 
гий срок многое изменилось в мире 
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Молинье работал ^ 


‚и над Hospital, Кото- 
рый ему приписывают, : 


то на его ‘счету было бы 


20 


игровых проектов. 


Альбиона: маленькие деревеньки пре- 
вратились в огромные мегаполисы, на 
смену лукам и арбалетам пришло огне- 
стрельное оружие. Магия ушла в забы- 
тье, но полностью не исчезла. 


Наш протеже уже вовсе не деревенский 
мальчишка, а самый настоящий бандит 

с большой дороги. Или бандитка - в CHK- 
веле нам наконец-то предоставят шанс 


поиграть за представителей обоих полов. 


Со всеми вытекающими отсюда послед- 
ствиями, среди которых - возможность 
завести семью. 


Именно она даст геймерам почувство- 
вать себя любимыми. Всё начинается 

с банального флирта (причём он возмо- 
жен как между представителями разных 
полов, так и одного), который постепенно 
перерастёт в самую настоящую любовь. 
После свадьбы, которая, несомненно, со- 
стоится, нам предстоит выбрать между 
безопасным и опасным © сексом. Если 
выберем верный вариант, то вскоре на- 
ша пассия забеременеет, и на свет по- 
явиться чудесный малыш. Впрочем, если 
вы будете играть за девушку, то, как ни 
странно, беременна будет она. А это 0з- 
начает, что на некоторое время предсто- 
ит забыть о приключениях и вести осёд- 
лый образ жизни. 


Родившийся ребёнок унаследует внеш- 
ность своих биологических родителей, 

а также будет полностью походить на них 
характером. Скажем, если вы - тиран, 
то по приезду домой первые слова будут: 
«Мам, а я побил всех школьных громил 

и стал предводителем банды». Если же 
вы - ангел во плоти, то по возвращении 
ваше чадо выбежит к вам с горящими 
глазами и словами: «Папочка, папочка! 

Я так горжусь тобой и твоими поступка- 
ми! Ты - настоящий герой!». 
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Но вернёмся к протагонисту. Своє дет- 
ство он/она проведет в городских трущо- 
бах, чувствую себя - даи, по сути, явля- 
ясь - абсолютно никем. Постоянное об- 
щение с отбросами общества, обитающи- 
ми в клоаке города, закалит характер на- 
шего персонажа, однако не превратит 
его в монстра, напрочь лишенного каких 
бы то ни было эмоций. И, несмотря на то, 
что вы как и прежде вольны превратить 
добряка в самого лютого зверя, одно- 
единственное чувство у него все же оста- 
нется, Чувство тоски. 


Дело в том, что наш протеже в раннем 
возрасте лишился горячо любимой се- 
стрёнки, чьими поисками нам и предсто- 
ит заниматься в течение всей игры. 

А еще судьба (С каких это пор Питера Мо- 
линье называют судьбой? - Прим. Второ- 
го Я) уготовила нам участь отправиться 
за легендарным артефактом - магиче- 
ским мечом, о силе которого мы можем 
только догадываться. И всё бы ничего, 
только меч этот находится в частной кол- 
лекции некоего Люсьена - сумасшедше- 
го, чья мечта - выстроить башню высо- 
той в пять миль, Что произойдёт с этой 
башней впоследствии, полностью зави- 
сит от того, какой стиль игры вы выбере- 
те. Вполне возможно, что отыгрывая 
роль добряка, нам потребуется уничто- 
жить её, а во время прохождения игры 
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Питер Молинье - игра длин 


ere! 


зльм-презльм Бармалеем - прихватизи- 
ровать башенку. 


Кстати, немного о Люсьене - главном 
антагонисте игры. Питер Молинье обе- 
щает сделать его самым жестоким из 
всех виденных нами злодеев. Заметьте, 
не злым, а именно жестоким. В чём это 
будет выражаться, к сожалению, неиз- 
вестно. Но что-то подсказывает нам, что 
именно этот человек будет стоять за по- 
хищением сестры главгероя (впрочем, 
это всего лишь догадки). 


Живя эмоциями 


Нам предстоит встретить не только Само- 
го-Престрашного-Из-Всех-Злодеев, но 

и повстречать верного и преданного дру- 
га. Этим другом обещает стать... фанфа- 
ры, барабанная дробь. .. собака! Наш npo- 
тагонист возьмёт под свою опеку малень- 
кого щеночка ещё в детстве, и вместе они 
пойдут по жизни, так как... ещё одни фан- 
фары, ещё одна барабанная дробь... 
смерти в Fable 2 нет! То есть, совсем нет! 
Ни вы, ни ваш пёс умереть не можете. 
Вместо того чтобы отправиться в небытие 
с потерей всех HP, наши товарищи ли- 
шаться сознания. В то время, пока они бу- 
дут валяться на земле в состоянии полной 
прострации, вражины будут всячески ста- 
раться добить их, Естественно, это ска- 
жется на внешнем виде протагониста - 
на теле появятся многочисленные раны 

и шрамы, которые в корне изменят отно- 
шение к нему других людей. И, как вы по- 
нимаете, далеко не в лучшую сторону. 


Продолжим разговор о собаке, Вы воль- 
ны создать абсолютно уникальную поро- 
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ною в жизнь Самые известные проекты 
чен | Питера Молинье 
РГУ 


« Dungeon Keeper (1997) 

- Black and White (2001) 

* Fable (2004) 

* Fable: The Lost Chapters (2005) 
* The Movies (2005) 


i її * Black and White 2 (2005) 
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ду или выбрать одну из традиционных - 

лабрадор, пудель и так далее (Надеюсь, ьо 
мечть блондинки - карманного монстра ger 
Чихуа-хуа - в игре не будет. - Прим. Вто- 
рого Я). С псом можно будет всячески ба- 
ловаться, покупать ему разные игрушки, 
дрессировать его (Побаловались тут 

уже одни. ... тестеры, блин. Не тестеры, 

а маньяки! Купили собаке игрушечный 
мячик, и кто-то умный додумался кинуть 
его с двухсотметрового обрыва. Есте- 
ственно, пёс устремился за ним... в неиз- 
вестность, - Прим. Второго Я). При этом 
ни одна кнопка на джойстике не будет от- 
ведена под команды собаке. Вы спроси- 
те: «А как же тогда псом управлять?». От- 
вет прост: он будет вести себя в зависи- 
мости от ситуации: вы идёте вперёд - он 
держится рядом или забегает чуть даль- 
ше чем вы, чтобы разведать местность; 
вы останавливаетесь - останавлива- 
ется и собака. Комбинаций масса. 


Вот одна из них, показанная на пре- 
зентации игры на ЕЗ: протагонист вошёл 
в неизведанный лес, а собака забежала 
вперёд, чтобы проверить местность на 
наличие врагов. Как только она их увиде- 
ла, то начала лаять, дожидаясь вашего 
прихода. Кидаться на амбразуру пёс не 
стал, опять же, дожидаясь вашей ко- 
манды. Как только герой направил 
ружьё на одного из оппонентов, вер- 
ный друг устремился в бой. Когда все 
противники полегли, мы видим, что 
собака тяжёло ранена и не может 
быстро идти, И вот тут игра ставит 
перед нами выбор - помочь псу или 
бросить его одного. Если выберете 
второе, то любить он вас всё равно не 
перестанет и будет идти по вашему следу 
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ровно до тех пор, пока не найдёт хозяи- 
на, чтобы вновь броситься к нему на шею 
и облизать лицо. Но, положа руку на 
сердце, неужели вы сможете поступить 
так с другом? Увольте, это удел отмороз- 
ков. Итак, мы лечим собаку и вот, она 
снова счастлива и готова играться! 


Вообще, с псом будет связано очень мно- 
го трогательных и забавных моментов, 
которые, по словам Питера Молинье, не 


| раз заставят вас умиляться. Ещё бы, 


ведь главной фишкой проекта являют- 
ся... всё Te же фанфары, всё та же бара- 
банная дробь. .. эмоции! Вся игра постро- 
ена именно на них. И это касается не 
только собаки и семьи - каждое ваше 
действие будет сопровождаться измене- 
ниями в окружающем мире. Скажем, 
если идя по глухой местности, вы найдёте 
небольшую деревушку и дадите её мэру 
немного денег на развитие, то через год 
она превратиться в большой торговый го- 
род. А если убьёте всех жителей, то через 
несколько лет на том месте вы обнаружи- 
те поросший сорняками пустырь. Есте- 
\ ственно, любой ваш поступок возыме- 
ет действие и на МРС. 


7 Марафон по фишкам 


Теперь настало время поговорить о тех 
аспектах Рабіе 2, о которых известно не 
слишком много, Чемпион по засекречен- 
ности — графика проекта, так как движок 
игры всё ещё находится в разработке, 
На втором месте у нас музыка и озвучка. 
Ну а бронзу отхватила боевая система. 


Впрочем, кое-что о ней всё же известно. 
Боёвка обещает быть очень простой 
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ся. 


и интуитивно понятной, так как любые 
магические действия привязаны к од- 
ной кнопке, выстрелы из огнестрелки - 
ко второй, ну и бой на холодном ору- 
жии - ктретьей. Также известно, что 

во время сражения можно будет во всю 
использовать окружающие сооружения: 
стены, крыши домов ит. д. 


Из оружия в игре будут представлены пи- 
столеты, мушкеты, мечи, топоры, булавы, 
луки и арбалеты. Надобность последних 
объяснить трудно. 


Также стоит отметить и тот факт, что 
отныне в игре не будет карты в верхнем 
углу экрана. Питер Молинье заявил, что 
«это убожество мешало вам увидеть, на- 
сколько красивым мы сделали небо в Раб- 
leo. Нуа нашим поводырём станет пёс 

и именно поэтому умереть он не может. 


Мультиплеера, как и прежде, не будет. 
Да и зачем он нужен в такой игре? 


Здравствуй, вывод 


Без тени сомнений можно сказать, что 
перед нами - один из самых ожидаемых 
проектов 2008 года (Опять же, не заре- 
кайся - ходят слухи, что Fable 2 появить- 
ся на прилавках магазинов 27 октября. - 
прим. Второго Я), И, если Питер Молинье 
выполнит все обещания (Чего от него 
ждать не приходиться. - Прим. Второго 
Я), то свет увидит великолепную игру, для 
которой слово «шедевр» будет просто ос- 
корблением. Ждём и надеемся. 


Геннадий «ematerwinik» Сапрыкин 
и его Второе Я 
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нашего городка — 


е, кто всегда «сильно в курсе» о со- 
бытиях игрового мира, наверняка 


Е уже слышали о новом проекте Клайва 


Баркера и Mercury Steam Entertain- 
ment. Культовый мастер жанра horror 
вместе с создателями Scrapland гото- 
вят весьма интересный проект, имену- 
емый Clive Barker's Jericho (или «Иери- 
хон Клайва Баркера»). Изначально ин- 
формация об зтой игре бьла строго 


засекречена. Строго настолько, что да- = 


же наши информаторы, специалисты 
американских спецслужб, не могли 


разведать подробности об игре и сооб- 


щить их нам. Но, как известно, даже 
самая залатанная дыра рано или поз- 
дно начнет течь, Так случилось и на 
сей раз. А совсем недавно издатели 
и вовсе сделали ход конём - подели- 
лись с общественностью сведениями 
о грядущем хите. 


«Страсти иерихонские» 


Однажды, копаясь в песочнице 

и играя в пасочки в самом центре 
североафриканской пустыни, архео- 
логи обнаружили руины какого-то 
старинного города. В городе этом 
обитает древнее Зло, которое вот- 
вот вырвется на свободу и подчи- 
стую снесет с карты весь мир. Дабы 
предотвратить Апокалипсис, прави- 


| Clive Barker's Jericho 
Horror /action 
www.codemasters.co.uk/jericho 


Разработчик: Mercury Steam Entertainment 
www.mercurysteam.com 

Издатель: Codemasters 
www.codemasters. сок 

Издатель у нас: „Бука» 

www. бика. ги 
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= Отряд JS славится не только тем, что име- 
Ps ет самое лучшее вооружение, но и тем, 
== что его члены наделены парапсихологи- 
= ческими способностями, Bce- 
SS го в его составе семь че- 
г ловек. Знакомьтесь: 
Devin Ross - капитан 
отряда, имеющий не- 
заурядные психологи- 
ческие способности. 
Погибает практически 
в самом начале игры и превращает- 
ся в призрака, что даёт ему возмож- 
ность вселяться в тела 
напарников, а так- 
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же увеличивать мощность своих за- 
клинаний. 


Раш Rawlings - святой отец, который 
является не только непревзойдённым 
экзорцистом, но и великолепным 
стрелком с двух рук. 


Frank Delgado - сержант, владеющий 
алхимией и пироманией. 


Abigail Black - снайперша, в чьём рас- | } 


поряжении находится телекинез, по- 
зволяющий ей останавливать пули 
на лету. Последователи Нео живы. 


Billie Church - ещё одна девушка в на- 
шем отряде. Обладает так называе- 
мой магией крови, что позволяет ей 
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Иерихон - один из древнейших городов ми- 

ра, находящийся к северо-востоку от Иеруса- 

лима. Руины его находятся на территории со- 

временной Иордании, а первые следы чело- 

века в Иерихоне датируются Vil тысячелети- 

ем до нашей эры. 

С этим некогда великим и прекрасным горо- 

дом связана одна старинная легенда, опи- 

санная в Книге Иисуса Навина. История гла- 

сит, что после сорокалетних скитаний еврей- 

ского народа по пустыням, он узрел могуще- 

ственный и величественный город, в кото- 

ром хотел бы жить. Однако местные жители 

вовсе не горели желанием пускать чуже- 

земцев в свою обитель. 

Тогда Иисус Навин, возглавляющий евреев после смерти Моисея, послал раз- 
ведчиков узнать о боевой мощи противника. По возвращении шпионы доложи- 
ли, что город обнесён огромным количеством стен, разрушить которые - непо- 
сильная задача. Шесть дней думал Навин, а на седьмой подвёл людей к стенам 


города и приказал затрубить в огромные медные трубы. Каково же было удив- | 


ление жителей Иерихона, когда под воздействием акустической волны стены 
города пали. В прямом смысле. 

Нападающие ворвались в город и перебили всех людей и животных, а после - со- 
жгли Иерихон дотла. Пощадили они только блудную деву Раав и её семью - эта 
женщина спасла жизни двух евреев. Наутро следующего дня от былого могуще- 
ства города не осталось и следа... 


НИ 


на. 


eo Sl 
is 


| Sets | 

_ = 
в. з 4 У че pe 
a о 


использовать собственную субстан- 
цию красного цвета для создания за- 
клинаний. 


: подобралась. Не хватает только РВ-ме- 
ЕЕ неджера, пресс-атташе и уборщицы ©, 
Но шутки — шутками, а отдать должное 
Xavier Jones - отважный вояка, KOTO- ребятам стоит, ведь они отлично упра- 
рый создает энергетические барьеры 


на пути врагов: 


вляются не только со своими силами 

Е и огнестрельным оружием, но и пре- 
= красно владеют колюще-режущими 

Simone Cole - профессиональный ха- їй предметами, среди которых присутству- 

кер, чья непосредственная задача - ВЕ ет даже катана (Зато бензопилы «Друж- 
телепортировать напарников и амуни- (її ба» у них нет, не было и никогда не бу- 


цию в нужное время и место. | дет! - Прим. Патриота). 


Вот такая вот команда спасателей мира 5 Но вернёмся к сюжету. Основной его 


= фичей являєтся то, что действие будет 
= происходить в разные временные 

Е отрезки. Вот что об этом говорит сам 
мистер Баркер: 


ра 


ее 


«Я не хочу сейчас раскрывать все 
карты, но концепция заключается 
в том, что где-то в северной Афри- 
ке находится город, его стены мно- 
гослойны, они окружают друг дру- 
га. Это как русские матрешки - од- 


нина: 
іницинииІ — 


betters 


Ожидаемая дата выхода: октрябрь 9007 


Стивен Кинг утверждал, что за этим человеком стоит 
ya = будущее жанра ужаса. Его картины выставлены во 
многих именитых американских и английских галере- 
ях, а его фильмы по праву считаются классикой ужа- 
сов. Имя ему - Клайв Баркер. 
Родился Клайв 5 октября 1952 года в Ливерпуле. 
Изучал английский язык и философию п Ливерпуль- 
ском Университете. Его первая книга ушла в печать 
в 1985 году, а первый фильм по сценарию мистера 
Баркера был снят в 1973. 
Также писатель поучаствовал в создании двух игр — 
Clive Barker's Undying Clive Barker's Demonik, Пер- 


-вая задумывалась как хоррор-шутер, но на поверку оказалась не такой уж 
‚и страшной. Вышла эта игра в начале ХХ! века на ПК и была довольно тепло вос- 


принята игроками и критиками. 

Что же касается «Демоника», то этот проект рассказывал историю о демоне, выр- 
вавшемся из Ада, чтобы отомстить кому-то злому за что-то очень-очень плохое. 
К сожалению, Demonik tak и не дожил до релиза, однако за время разработки ус- 


_ пел стать главным героем фильма Grandma's Boy, повествующего о суровых буд- 


нях тестеров игр, 


Как вы уже поняли, сейчас Клайв Баркер трудится над новой игрой - Clive Ваг-_ 


ker's Jericho. А также параллельно работает над пятью кинокартинами и одной 
книгой. Ну что же, нам остаётся только надеться, что с «Иерихоном» не случиться 
та же sib ane что и с "Демоником», а также пожелать удачи мистеру Баркеру. 


на в другой, причем каждая содер- 
жит в себе некий отрезок истори- 
ческой зпохи, когда защитники 
добра сражались против вселен- 
ского зла и проиграли. Зто четвер- 
тое измерение преображаєт го- 
род, первые битвы проходят под 
декорации современной тематики, 
следующий уровень переносит нас 
во времена Первой Мировой, за- 
тем к крестоносцам, Римской им- 
перии и так далее». 


Г мало, чтобы дать характеристику гейм- 
і й 
“ti са и ураганный экшен. Посмотрим, по- 
г смотрим... А пока двигаемся дальше. 
"Огни большого города 


‚ Ещё один зачет Clive Barker's Jericho 


2 


| плею. Известно лишь, что OH будет соче- 
| тать себе напряженную атмосферу ужа- 


Es 


чі нужно поставить за графику. Уже сегод- 


ня, на стадии альфа-тестирования игры, 
== прекрасно видна проделанная дизайне- 
=) рами и художниками работа - велико- 
fie лепная игра света и тени, отличные спе- 
| цэффекты, хорошие модели персона- 
| жей и детализация окружения искренне 


=} радуют глаз. 


ПВ Кстати! Раз уж речь зашла о персона- 
| жах: вы знали, что всех монстров Клайв 
i) Баркер рисовал сам? Ну вот, теперь 


ЕЕ знаете. Когда проект был ещё на на- 
НЯ: чальной стадии разработки, он пришел 
| в офис Mercury Steam и показал свои 
і эскизы. По всей вероятности, разработ- 
) чикам они понравились и именно позто- 
= му в игре присутствуют самые разные 
представители нелюдей - от окровав- 
ленных скелетов в доспехах до трёхме- 
тровых толстяков со связками черепов 
на шее. Звучит не слишком пугающе, 
| да? Поговорим осенью, хе-хе.. 


+» Итого 


) Нас ожидает как минимум интересный 
— | и захватывающий проект. Не хочется за- 
| гадывать наперед и говорить пафосные 
фразы типа «Это — стопроцентный хит!», 
поэтому просто пожелаю Codemasters 


| и Mercury Steam удачи: удачи вам, ребята! 


Геннадий «materwinik» Сапрыкин 
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«..головна надія російського «Прокляття з російських 


шутеробудивництва...» розробників знято...». 
ігроманія, липень -- 2007 ЛКИ, липень -- 2007 
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To play or not to play 


Roller Coaster Tycoon 3 
Экономический симулятор 
Разработчик: Frontier Developments 
"Йздатель: Atari 
Й 'Издатель: зАкелла» 
Системные требования: 
’ "Процессор: 1.5 ГГц 


Память: 256 Мб 
Видео: 128 Мб 
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| кие возможности Roller Coaster Tyco- 


і Н ельзя сказать, что жизнь малень- 
оп З открьваєт для каждого из нас! 


кого затерянного в гуще мегапо- 

лисов городка, что в горном районе 
одной из стран мира, богата запоми- Когда третья часть «строителя парка 

‚ нающимися событиями. Но одно из развлечений» появилась в продаже, 
них, происшедшее летом этого года 72 а было это несколько лет назад, фанаты 

| останется в моей памяти навсегда. Бу- =: «тайкунов» не особо радовались. Напро- 

 квально за несколько часов, здесь, на © тив, они стройньми отрядами ходили 

| забытом даже жителями этого забыто- й на официальный форум и изливали там 
го места пустыре, вырос самый настоя- й свой гнев нескончаемыми потоками. 
щий диснейленд. Головокружительные he Причина тому - вездесущие глюки, не- 
карусели, завораживающие аттракцио- доработки, вылеты в систему, а порою 
ны, красивейшие парковые дорожки и просто невозможность играть. Совсем 
и отличный дизайн аллей в сочетании другое дело заполучить в руки RCTS 

| с хорошим сервисом и незабываемы- именно сейчас, когда он продается в ко- 
ми впечатлениями - вот далеко непол- г робке от «Акеллы», полностью на рус- 
ный список того, что было создано ском языке, со всеми исправлениями 
с чистого листа. Безусловно, в начале и (внимание, сюрприз!) дополнениями. 
мало кто знал о существовании раз- 

| влекательного рая в этой, простите Когда вам надоест все время строить 
за откровенность, дыре, Но толковый и совершенствовать парк развлече- 
маркетинг, реклама и постоянные шоу 77 ний, можете почувствовать себя в ро- 
с фейерверками вскоре дали положи- ли простого посетителя и прокатить- 
тельный результат: городишко, до кото- ся на любом аттракционе. Особенно 
рого ранее никому и дела-то не было,  /" классно делать это на бешенных аме- 
просто-таки переполнился наплывом 7  риканских горках с высокими трам- 
посетителей не только из близлежащих Е: плинами и крутыми спусками. Не ду- 
городов, но и из дальних регионов. Та- Е >  майте, что плоский монитор спосо- 
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бен удержать накопившийся внутри 
адреналин. Здесь все серьезно! 


Упрощенное меню и управление - палка 
ум о двух концах. С одной стороны, приятно 
осмотреть аттракцион со всех ракурсов, 
приблизить/отдалять камеру, это очень 
удобно. Вспомните предыдущие части, 
где нам приходилось выбирать оптималь- 
ное положение камеры всего-навсего из 
четырех вариантов. Да и то не всегда бы- 
ла возможность увидеть необходимую 
часть аттракциона, чтобы понять, как его 
рельсы соединятся с остановкой, Теперь 
все проще: прямо во время построения 
камеру можно вертеть, как душе угодно. 
Простота - это хорошо, но вот то, что ме- 
ню теперь стало уж слишком детским - 
напротив, является недостатком. Многие, 
| ранее легкодоступные пункты меню нуж- 


но долго отыскивать, а часть из них и вов- - 
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Кранк Пот. Пули 


Игра не по празидам, парень, тут pce 
туз прав, кто лучи стрелает и кто менсс пафитск 
и ровер м фраєр з этом варезе варятов 
Tape от плит малмємиєвтом ся прузраным” 


НЕВЕ РА 


Е - 


се исчезли. К примеру, теперь вы не мо- 
жете взглянуть на мнения посетителей о 
вашем парке в одном большом списке. 


‚ Быть может, это из-за того, что посетите- 


лей стало больше, но все же данная функ- 


_ ция необходима. 


Как и прежде, для каждого типа «амери- 
канских горок» существует несколько 


+ готовых моделей, которые ставятся на 


ровный участок земли в один клик мыш- 
кой, лишь бы хватило денег. Но намного 


= занятнее строить их самому, установив 


станцию, и соединив старт с финишем 
множеством извилистых дорог. Тут сто- 
ит оговориться: игра может и сама все 
сделать за вас, «на ходу» придумав кон- 
струкцию дороги. 


Как и прежде, после окончания построй- 
ки аттракцион лучше один раз прогнать, 


eT EM A Ts 


зо Maree 


Гетто. У sera фонаржми суту лятся 

сам рені, кто ты - OOF мли MOKD|x вурица 
всжю преми всем мам придется прижмуриться 
смерть SHC на хаюсть - жми на тал не теряй лица 


Beno. Мою-йоролл 


То play ог not to play 
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ВН НН 4, ебать 


_ | чтобы убедиться в его безопасности, 

| и только после этого махнуть зеленым 

: флагом, то есть открыть его для посеще- 

ния. До этого лучше бы установить стои- 
мость проезда. Кстати о вечнозеленых. 

Удобно, что теперь мы можем устанавли- 
i вать единую цену за гамбургеры или по- 
- | сещение «вычислительного центра» (WC) 
вн для всех точек в парке. Это позволяет 
ss избежать ситуации, когда в одной части 
| парка все посетители мрут от голода из- 
_ | за высоких цен, а в другой - из-за пере- 
Е =, едания по причине низких цен нужно на- 
= нимать 2-3 уборщика, чтобь очистить 
бі Й улицы от вьишедшей наружу едьк. 
їм 
= Уборщики, охрана, клоуны и механики 
— никуда не делись, они вновь трудятся 
=) Ha ваше благо и им снова нужно устана- 
lies вливать зону действия, так знакомую 
за нам по предыдущей части. Если парк 


Шерлок Холмс и Доктор Ватсон 
мультяшного мира возвращаются: 


ри". 


"Оценка 19 


Геймплей: 11 


Озвучка: 9 Графика: 10 


Управление: 10 


То ріау ог пог {о ріау 


$ 


прибыльный, лучше нанимать несколь- 
ко рабочих, потому как в случае «запа- 
ры», механик одновременно не починит 
несколько аттракционов, а если на парк 
произведут набег злые бандиты, одно- 
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му охраннику с ними не справиться. 


Если хочется зарабатьвать больше, 

а посетители, ну никак не хотят ездить 
на ваших «лучших в мире» аттракцио- 
нах, можно воспользоваться хитро- 
стью, известной с предыдущей части. 
Постройте аттракцион, который нра- 
вится многим посетителям, и устано- 
вите на него мизерную цену или вов- 
се поставьте $0,00 за вход. Выход 
установите таким образом, чтобы, по- 
сетители могли попасть на другие, но 
уже платные аттракционы. Таким об- 
разом, вы принуждаете посетителей 
платить за аттракционы, иначе они 
просто не смогут выйти из парка. 
Цепочка может быть бесконечной, 
главное чтобы у посетителей хватило 
денег и терпения (ведь не каждый 
любит скоростной картинг или спо- 
койные качели), Впрочем, никто не 
мешает создавать разветвленные 
цепочки. Правда, все это - непоря- 
дочно по отношению к посетителям, 
но они же виртуальные ©. 
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1 Посетители стали более змоциональ- 
i ными — они жестикулируют, капризнича- | 
- юти радуются, но, традиционно для 

Е масштабных игр, здесь вы не увидите 
-з подобия Sims. Потому что прорисованы 
Я все «на троечку». Иногда среди них по- 
~ падаются МІР-персонь - известные по- 
= литики или спортсмены - BOT им-то нуж- 
“| но обязательно понравиться. То есть, 

ff нужно сделать так, чтобь им понравил- 
77 ся ваш парк. Так что не стоит при их по- 
Ж сещении впопыхах чистить дорожки 

| и украшать парк, - помните, что однаж- 
ne ды приедет ревизор и хорошо в парке 
== должно быть всегда! 

Е: 

т - Отстроив громадный парк с большим ко- 
Е. личеством классных каруселей и горок, 
a наняв множество уборщиков, охранни- 
’_ ков и механиков, заработав популяр- 

З ность и завоевав авторитет, казалось 
це бы, можно преспокойно откинуться в ди- 
= ректорском кресле и расслабиться. Но 
Se нет! Однообразие очень быстро надоест 

— вашим посетителям. На старые горки 
они ходить не желают, им подавай все 

| современное и интересное, а раз в не- 

10 делю = обязательно делай шоу с фейер- 

цу верками, тогда все будет путем! Краси- 

за вые салюты и пугающие взрывы - одна 

es из уникальных фишек новой части. Этого 


"оз Ц Те 


не бьло раньше и зто действительно ве- 
: село не только посетителям, но и игроку. 


ЩЕ Аддоны, включенные в локализацию от 
Я „Акеллы», также оказались весьма инте- 
= ресным, Самый забавный из них — TOT, 
Рай что предлагает построить зоопарк. Вы 
an ставите клетку заданного вами же раз- 
| | мера, запускаете в нее животных, ве- 
Е шаєте табличку: «Зверей не кормить - 
= они не голоднье!!!» и пытаетесь на этом 
=> заработать капитал. Что интересно, лев 
ie с «пузатой мелочью» в одном вольере 
= не уживется - он съест всех, кто мень- Ff 
ішей вкуснее него, в том числе и посети- Е 
телей. Так что будьте осторожными! 


5 
HH 
ЧИ 
Е Несмотря на то, что русская версия 

= игры добралась до нас со значительным 
Е запозданием, это пошло ей только на 

ше пользу: в локализованном Roller Coas- 
Е ter Tycoon 3 не было замечено глюков, 

- | характерных оригинальной версии, кро- 
Е ме того, в нее включены дополнения, 

ЕН что также весьма приятно. Да и сама 

ie игра выполнена великолепно и, HECMO- 
19 TPA на возраст, отлично выглядит и сей- 
= час. Прибыльного вам бизнеса, строите- 
ве ли диснейленда! 
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- Слава чи смерть 
©) 2007 ЗАТ «ТС»: Всі права захищені. 
Виробництво в Україні - ДП „Еврософтпромь ©) 2007 Unicorn Games. Всі права захищені. 


) To play or not to play 


| Восточный фронт. 
= Крах Анненербе 
ЕР5 с финтифлюшками 
www.russobit-m.ru/cata- 
logue Zitem/east front 
crash annenerbe/ 


Разработчик: Burut 
Creative Team 
Издатель: «Руссобит-М 
Украина» 


Системные требования: 


| НН Процессор: от 2,8 ГГц 
Память: от 1024 Мб 
Видео: от GeForce FX 
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5900/ Radeon 9600 с Е 


Шпрехен зи Бурутишь? 1 


Когда-то очень давно редакционньй 
телепузик Медведь Виталька в сель- 
ском театре играл Гитлера, Штирли- 
ца и прочих штандартенфюреров. 
Занавес бухался «ап сцену», а Виталь- 
ка пулей летел тырить мёд. Прямо 

в форме. Так в тех краях появились 


слухи о мохнатых фашистахчиутантах. 


Военные спектакли популярны,и сейчас. 
Почему? Кто-то сказал сценаристам, что 
глумление над Второй Мировой - это 
круто; И понеслось... 


Одним из легендарных проектов на тему _ 
немецких опытов был легендарный Вуль- 
фенштейн. С него и накальковалось мно- 
жество всякой всячины, в том числе и пер- 
вая часть «ВФ». Истерика вокруг проекта 
была настолько тихой, что больше напоми- 
нала депрессию. Однако по сравнению 

с KREED пациент явно шел на поправку, 

И вот совсем недавно от авторов ушла 
SMS-Ka из разряда: «Геймер, почему ты ме- 
ня игноришь?» в виде продолжения игры. 


Кстати, нехорошее слово на букву «А» - 
реально существовавшая организация 


Аейтмотив обзора 
Покупая птицу, смотри, нетли 
у неё зубов, 
Если есть зубы, то это не птица, 


Даниил Хармс 


фашистской Германии, деятельность 
которой покрыта мраком, что и порож- 


з дает самые разные слухи: идей для соз- 
ші дания хита - бери не хочу! Не захотели. 


Не взяли, 


є Гутен таг! 


Be Между ВФ1 и ВФ2КА вы не найдете ника- 
ї ких глобальных скачков, как было между 
ве Resident Evil Зи 4. В проруби плавает 
| практически то же самое; что и в первой 
ве части. Но изменения есть, и даже замет- 
if) ны явные улучшения, Без лупы. 


Наш старый камрад - Чахлык-Нэвмыру- 
щий Карл Штольц и его неразлей-ком- 


й пот-подруга Машка Шнайдер (иногда 

Е. с поддержкой бойцов сопротивления) 

і в продолжении игры снова без рецепта 

вып исывают экспериментальным враго- 

Е идам бодрые под[затыльники]}, под[ бе- 
| резовики] и под|гузники). 


3 Причем сопровождаєтся всё это вполне 


стильными комиксами: понравилась эта 


= фишка далеко не всем, но мы отнесли 
— ее к достоинствам сиквела. Позы, же- 
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сть, мимика героев в зтих картинках 
недвусмысленно кричат: «Осторожно! 
Мы отлавливаєемся!» 


Кратенький брифинг по сюжету. Как 


раз перед «гитлеркапутом» институт под їз 
(коро- МІ 


крылом Ан... Аннерв...Аненебр.,, 
че, см. название игры) решил пере- 
стать валять дурака и начал валять со- 
вершенно безумные эксперименты. 
Чтобы «гитлеркапут» не состоялся дос- 


рочно. Секретная лаборатория готовит = 
лавину дохлых живчиков (или оживших | 
дохликов) в заснеженных горах (види. © 


мо, чтобы не протухли, решили держать 
их в холоде}. И, если кто помнит, наш 
герой папа Карл - тоже вроде как не 
от мира сего. 


Прошел слушок, что мерзкое изобрете- 
ние Т-9 (прям как в мобилке, 101) снова 
производится в масштабах стирального 
порошка, а посему эту лавочку решено 
шустренько прикрыть, 


Наш убервояка в очередной раз был 
пнут уберботинком высокого уберко- 
мандования под его уберзад на уберза- 
дание: расковырять секретнейшую из 
секретных лабораторию и заменить 
„эффект бабочки» на „эффект мухобой- 
ки». (Виталька предъявил мухобойку 

и скорчил свирепую гримасу) 


В целом, над игрой размашистым 
флагом полощется идея «Универсаль- 
ного солдата», а под маской лидера 
группы зачистки в костюме Дарта/Ро- 
бокопа/Вейдера по имени Дитрих во- 
ображение исподволь рисует Дольфа 
Лундгрена. 


-к 


+ том игровых сценок: например, расстрел | 


a свидетелей отрядом зачистки или думо- 


кваковский понт Дитриха, как будто он 
тебя видит через стекло. Страшно? Не 
очень. Но такое внимание приятно. 


Варум ди мэдьхен либен 
© ди зольдатен © 


© («Я за что люблю Ивана...» ©) 


Если вы много играете, поневоле со 
временем беспардонная скриптёжность 
врагов будет бросаться в глаза, а вне- 


— которых случаях даже заколёбывать. 


| Ноя вам так скажу: лучше хороший 
скрипт, чем свободно думающий А! без 
царя в голове. Со скриптами А! в «ВФ2» 
жить вполне можно. 


| Впрочем, мясо в геймплее удалось на 
= славу. Враг хоть и выскакивает в стиле 


| Чи 
звіті 
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i В целом, занимательно, особенно суче- = id Sowtware: «Перед дверью - запи- 


То ріау or not to різу. є 
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шись!» и респаун его ограничен (Всех 
убил? До следующего триггера уровень 
| чисті), но на месте не стоит. Стреляет 
вслепую, подымает пушки над головой 
и гатит из-за укрытий, стрейфится и ны- 
| ряет за ближайший ящик, мечет грана- 
ты, как рыба-кабачок икру, при их виде 
| «тікає», а при лобовом столкновении ле- 
зет драться! Причем могут вьскакивать 
рандомно с разных сторон, потому при- 
| ходится чаще вертеть головой (в смы- 
сле камерой), 


| Ax да! Встретите мужика с огнеметом - 
не тупите и цельтесь в топливный ра- 
ї HEL: салют такой же веселый, как 


ив Rouge Trooper! 
і 


ЖЕ Периодически наступает и такое сомни- 
© тельное веселье, как покатушечный 


отстрел врагов на джипе с соответству- 
ющим труболетством, вькашивание 


To play or not to play 


й 


фрицятинь со станковых пулеметов, 
Vivisector-o6pa3sHoe шастание по паро- 
возику на полном ходу и т.д. 


Кроме того, в том же «Вивисекторе» воз- = 
можность распределения набитого опы- He 


та на саморазвитие меня вполне непло- № 
хо развлекала. Здесь также есть подоб- № 
ные аттракционы: качаем здоровье, 
стрелецкий талант, энергетические 
оценки (временной щит, запас и т.д.) 

и таймер включения уберфишек. 


ші сильно. Бьющиеся кое-где стекла, сле- 


Оружия - достаточное количество, но 
каждого вида носить можно по 1 экзем- 
пляру: ножик, пестик, автоматик, вин- 
товка или хилый дробарь, гранатомет, 
огнемет и гранатки. 


и 
ж 


Свежим, но штилевым ветром светят 


если хэдшоты подряд лупашить) и более F 


= 


к 


престижный Берсерк (чик по горлышку), is 


дающие шанс нехило намолотить вра- 


гов в закрома родины без вреда для ор- їв 
=) зики лопаются на две дольки, От пули... 


ганизма. 


Зм 
т 
спецспособности: Убер-снайпер (зто 


Pe тающие с голов от выстрела каски, вы- 

це бивание оружия из рук врага (прям как 
Е в RE4), и другие элементы простейших 

З секторных повреждений (взрыв бензо- 
: : бака в технике), а также редкие про- 


її странственные полуголоволомки и т.д. 


С другой стороны - если стрелять не 

в голову врагу, то убить его можно даже 
в ногу... & При этом растекается боль: 
шущая лужа крови! Навіщо? 


= 
- 
^ 


А на африканской локации «BO2» арбу- 


й Ностальгируем по Hitman 2... 


Уже упомянутый щит (навеянный Матри- 
цей и Китайскими фэнтезийными боеви- 
ками) - вкуснотища! Включил («я в до- 
мике») и быстро (таймер неумолим) пе- 
резаряжайся или прячься! Или свали- 
вай, сверкая пятками! Плюс незабвен- 
ный принцип Нео - „собрал пули - поде- 
В лись ими с врагом!». В общем - зконо- 
мьте электроэнергию! © 


if Вообще же, от геймплея ждешь больше- Е 
ate го: «Вот-вот! Вот сейчас!» Но, увы, пока 
Ей доберешься до босса, можно триста раз 
ни обскучаться. Надоедает хуже горькой 

8 рельсы, Лично меня заставляло идти 


Первая часть игры погорела на недо- 
статке суперфинтов. Во второй - целая 
кошачья капля новых. фишек. Но уже 
хоть что-то. 


И всё бы хорошо, но есть фишки-антиге- 
рои. Например, дровянистость и линей- 
ность прохождения вкупе с бортами ло- 
каций, которые не пущают игрока вле- 
во-вправо по уровням... Прыжок на ме- 
сте - провокация. Стыдно! 


А вот за физику - не стыдно. Я даже так 
скажу - физика в кои-то-веки помогла 
разнообразить геймплей, хоть и не 


® Кстати о локациях - никакого сюрре- 
> ализма и авангардизма. Всё обычное, 
но неплохо проработанное, в духе псев- 
Й довеселой игры: лаборатории и секрет- 
за ные базы; вполне атмосферный горя- 
© щий город с канонадой и звуками пере- 
й стрелок и т.д. 


нее работает, красивее выглядит (осо- 
| бенно в режиме «убер»), а капельки 

в меню а-ля Cold Fear добавляют пару 

очков респекта. Впрочем, текстуры 


є вблизи лучше не рассматривать - ги- 


оО оо У 


блое дело. А вообще, верно говорят ста- 
рые геймеры: в бою не до красот. © 


Анимация все еще хромает на обе руки, 
впрочем - немец, перелезающий через 
пролом в стенке - это, конечно, цирк. 


же Озвучивали игру явно без «энтузиазизь- 
be ма»: за интонацию хочется вылить акте- 
і рам на голову стаканчик йогурта. 


Sy Впрочем, не будем уподобляться крити- 
ші кам, которые «выводят на чистую воду» 


всех и вся. Общее впечатление от игры 


ше чем-то напоминает альтернативный гон 
== WARFRONT: Turning Point: до совершен- 
З ства — далеко, как нам с Виталькой до 


г ни - еще дальше. 

> Эта игра застряла в кроличьей норе 
между 2007 годом и временами, когда 
первые аркадные душевные шутеры 


ве с бессмысленным отстрелом врагов 
ші правил бал. 


| Конечно, на фоне приличной проработ- № 


аг ки разные ляпы и недокрутки выглядят, 
- как дорогие штаны за 3000 ЕВРО сне 


застегнутой молнией. Но игру, кроме 
всего прочего, спасает быстрый темп 


їй иобщая непродолжительность. 


я И вообще: мы вот и сейчас ищем иногда 
і незатейливые стрелялки для расслабо- 
| на. Так возьмите вместо Alien Shooter 
= этот фриц-шутер! 


= | Вердикть: в период летней игрозасухи 
й разбрасываться даже такими играми мы 
ЩІ бы не советовали. Но море - лучше! © 


ЇЙ Р.5. В альтернативной реальности эта игра 
= вышлав 2003 году; опередив Халву-2 

i и Дум3. Народ восхищался. Ее назвали 
Й «Игрой года» и отметили на Аллее Славы. 
т Разработчики дико разбогатели... 


Auf Wiedersehen, дорогие товарищи! 


—=Мара/т=- 
и младший 55-овец Медведь Виталька № 
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(02006 ЗАТ «1С»ЇВСТ ПРАВА ЗАХИЩЕНІ і | 
ГВУРОЗРОБЛЕНОЇКОМПАНІЄЮ ARISE ; 

ПРОДЮСУВАННЯ KRANX PRODUCTIONS. 1С:Мультимедіз, Фірма "ІС", He час для драконів, 

СЮЖЕТ ТА ПЕРСОНАЖІ ЛУКЯНЕНКО. ПЕРУМОВ 2004 Арісе, Кранкс Продакшн, 


Виробництвс в Україні - ДП'Єврософтпрам" 


To play ог not to play 


Аркадные гонки 


# в № 
Разработчик: Xbow Softwa є 


и 


Издатель: «1С Украина» 


Системные требовани 

Процессор: 1,5 ГГЦ 
Память: 512 Мб 
Видео: 64 Мб 


ЇЇ awn соседи, россияне, отлично 
3 б умеют делать очень много вещей. 
К примеру, выращивать медведов и пить 
водку. Но вот с созданием лучшей в мире 
игры жанра racing у них почему-то не сло- 
жилось. Быть может, не стоит пытаться 
объять необъятное и делать как Xbow 
Software - то, на что действительно хва- 
тит сил, ресурсов и энтузиазма?! Очеред- 
ная российская аркадная гонка «Автопро- 
бег „Черное море»» оказалась на удивле- 
ние забавной игрой, при этом на харак- 
терную российским разработчикам сла- 
бенькую тех.оснастку игры можно пре- 
спокойно закрыть глаза - на такие ме- 
лочи просто не обращаешь внимание. 


А я провел лето 2007... 


В то время, когда каждый второй девело- 
пер пытается сделать «еще один Need for 
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Speed» или неважно что (пусть даже 
тетрис), но чтобы в нем были «Жигули» 

и «Лады», в Хьом/ пошли иным путем. 

В игре принимают участие ретро-автомо- 
били 40-60-х годов выпуска (примеча- 
тельно родстеры), а ездить нам предлага- 
ют не в Москве и даже не в Питере, а по 
прибрежным черноморским дорогам. 


Трассы отлично передают атмосферу рос- 
сийской прибрежной курортной зоны. Яр- 
кое солнце освещает зеленую траву, дере- 
вья, воду, да и само дорожное покрытие 
выглядят по-мультяшкому забавно, будто 
отправляя нас в детский интерактивный 
мультик. Тем временем, дизайнеры трасс 
не забыли о второй российской беде. Нет, 
не о дорогах, с ними-то как раз все в поряд- 
ке, они ровные и отутюженные до идеала, 
что не характерно для данной местности, 
но сейчас не об этом. На проезжей части 
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повсюду встречаются хаотично припарко- 
ванные у обочины «Газели», „Десятки» 

и ментовские тачки. Как вы сами понима- 
ете, они прибиты гвоздями к асфальту и их 
нужно объезжать, иначе рискуете сильно 
поцарапать свой ретро-родстрер. Несмо- 
тря на. это безобразие, на дороге имеются 
дорожные знаки, явно провоцирующие 
водителя соблюдать правила дорожного 
движения. Кроме того, вам не дадут дале- 
ко съехать с обочины или случайно нале- 
теть на зрителя. Штраф - несколько се- 
кунд простоя и возврат на трассу. 


Узнаваемые модели автомобилей - всего 
лишь иллюзия. Машины «Автопробега» по- 
хожи на старые классические родстеры 

и купе, но ни один автомобиль не лицензи- 
рован и, уж тем более, его ходовые каче- 
ства далеки от оригинала. Вспомните, как 
приятно было созерцать старенькие «Пор- 
ше» в пятом Need for Speed! В нем можно 
было оглядеть машину со всех сторон, по- 
сидеть в салоне, открыть двери/капот/ба- 
гажник. Да и смотрятся тамошние машины 
просто прекрасно. Здесь же автомобиль- 
чики выглядят просто забавно, но не бо- 
лее того. Жаль, но после гаража (где ма- 
шинки можно покрутить и заглянуть под 
капот), на трассе впечатление от них нем- 
ного портится. А все из-за неграмотного 
подбора камеры «с вертолета» и откровен- 
но ужасного исполнения вида «из кабины». 
В остальном графика хороша, но, сами по- 
нимаете, здесь всего в меру. 


...B гараже 


Проходя трассы, одну за другой, начина- 
ет казаться, что все они какие-то одина- 


ковые. И вправду, разнообразием «Чер- 
ное море» не блещет, но не до такой же 
степени! Порою складывается впечатле- 
ние, что участки дороги в наглую скопиро- 
ваны. Для победы многого не требуется - 
всего лишь прийти хотя бы третьим из че- 
тырех и открытие новой, ранее заблоки- 
рованной трассы вам гарантировано. За 
призовые места платят денежку, которую 
нужно тратить на апгрейды к старому ре- 
тро-кару или же откладывать на покупку 
нового автомобиля. Что интересно, «про- 
качанная» машинка становится более ма- 
невренной и может запросто сделать лю- 
бого виртуального оппонента, в то время 
как в базовой комплектации тягаться с 
противниками ей было весьма тяжко. 


Вот так понемногу проходится карьера. 
Ездите по прибрежным трассам, откры- 
ваете новые, копаетесь в гараже с авто- 
мобилем, пока совсем не надоест. Но 
для того, чтобы не было сильно скучно, 
Хрому дает возможность ручной настрой- 
ки автомобиля (к слову, аналог таковой 
в СТІ Racing с участием только VW), Kpo- 
ме того, вы можете почувствовать себя 
в роли пылесоса и собрать разбросан- 
ные по уровню бонусы в виде золотых 
монеток. Кроме того, очки насчитывают- 
ся за водительское мастерство, к приме- 
ру, сотню очков можно получить за срыв 
машины в занос. 


To play or not to play | 


Второй и последний режим игры, оди- 
ночный заезд, типичен для подобных 
игр. В нем все то же самое, но без спор- 
тивного (точнее финансового) интереса, 
а значит, вряд ли оно привлечет ваше 
внимание. 


В целом, «Автопробег» получился 
отличной игрой, особенно на фоне 
многочисленных поделок российского 
‚игропрома. Разработчики не зря вы- 
брали автопром полувековой давности, 
эти замечательные машинки отлично 
вписались в атмосферу Черного моря 
и горячего солнца. Сама по себе игра 
довольно интересна и забавна, но, 
увы, быстро надоедает. Непонятно за- 
чем сделанный режим симулятора мо- 
жет лишь навредить, а из аж двух игро- 
вых режимов интересной будет лишь 
«Карьера», да и ту, по большому счету, 
можно пройти за день. Тем не менее, 
опробовать себя за рулем 
№ старенького отреставри- 
чі рованного и «заряжен- 
ного» родстера стоит! 


Икебот Зрастов 
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То ріау or not to ріау 
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„Это будет нечто уникальное в жанре 
racing. Смесь атмосферы уличных го- 
нок в стиле Need Гог Speed с настоя- 
щим беспределом а-ля НаЮиёи все 
это будет происходить в реалистично 
детализированной Москве», - вот не- 
большой список преимуществ второ- 
го «Адреналина», оглашенный до вы- 
хода игры. 


Читая многочисленные интервью, превью 
и просто общаясь с разработчиками, скла- 
дывалось ощущение, что «гайдзины» гото- 
BAT для нас очередной NFS: Underground, 
не меньше. Виртуальный город, возмож- 


ность колесить по нему в свободном режи- 


ме, тюнинг, деньги, покупка-продажа авто, 
ну чем вам не NFS:U?! Плюс, словно манна 
небесная, провалившаяся с треском Lada 
Racing Club! Сам Бог велел делать игру 
про Москву и местный стритрейсинг, дру- 
гих вариантов и быть-то не могло! 


Естественно, о девушках и экстриме, 
присущим первой части «Адреналина», 
пришлось благополучно забыть. Но не 
полностью, игра все же имеет нечто об- 
wee с „Экстрим-шоу», слово «Адреналин» 
в названии и нездоровую физику авто- 
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мобилей, которая, ну никак HE может 
претендовать на звание реалистичной. 

И не подумайте, что это «не от туда руки 
растут», - так все задумано! Задуманы 
хаотичные столкновения автомобилей, 
запредельные скорости и, ну очень нев- 
нятное управление, которое может по- 
править лишь установка последней за- 
платки (ее, в свою очередь, можно найти 
на нашем DVD). 


„Мы не будем говорить точную дату 
выхода, скажем только лишь, что по- 
ка игра не будет готова полностью, 
в продаже она не появится», - таки- 
ми словами Gaijin подогревал дове- 
рие игроков к будущему проекту. 


Увы, как ни пытались разработчики сде- 
лать игру готовой к продаже, их стара- 
ния оказались напрасными. Без патча 
играть в нее даже не пытайтесь! Скорее 
всего, в Gaijin были готовы к такому по- 
ложению вещей, иначе как прикажете 
понимать столь тщательно проработан- 
ную систему обновлений. Перед входом 
в "Час пик» вы можете проверить нали- 
чие обновлений и, не отходя от кассы, 
загрузить из сети свеженький патч. 
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— ROLE-PLAYING GAME - 


Но не все так плохо, новая концепция от- 
нюдь не навредила игре. Просто это уже 
не тот «Адреналин», который мы привыкли 
видеть. Он немного повзрослел, теперь 
здесь нет комментариев горе-диджеев, 

а кроме чувства скорости, теперь еще 

в игре присутствует атмосфера москов- 
ских пробок. И, конечно же, можно смело 
сказать, что «гайдзины» сделали лучшую 
«авто-аркаду, в которой есть Москва». 


Нашлось место сценарию: гонщик по 
имени Макс приезжает в Москву к люби- 
мой девушке и с удивлением обнаружи- 
вает ее пропажу (какие-то злые дяди не- 
понятно зачем похитили тетю-Мотю), на- 
чинается погоня. Банально и вторично, 
но именно так завязывается сюжетная 
ниточка. Впрочем, могло быть и хуже. 
Ситуацию спасает отличная подача сю- 
жета - действительно толковая озвучка 
и симпатичные комиксы «по теме», 


После ознакомления с сюжетом все про- 
исходит как по накатанной. Начинаем 
гонять по городу в поисках стритрейсе- 
ров и соревнований, принимаем в них 
участие, зарабатываем очки респекта 

и деньги. Их, соответственно, тратим на 
автомобиль и апгрейды к нему. Они, ко- 
нечно же, сделают железного коня бо- 
лее управляемым и быстрым. Но особо 
заморачиваться не стоит - какой бы 
изысканной внешностью не обладал 
ваш спорткар, рано или поздно его при- 
дется продать, потому как в «Адренали- 
не» нужно то и дело пересаживаться 

в кресло более быстрого автомобиля, 
чтобы быть в строю и не проиграть клас- 
совую войну. 
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Все машинки, как и прежде, своей внеш- 
ностью очень напоминают всемирно из- 
вестные марки, такие как Lamborghini, 
Bentley, Mercedes-Benz, Toyota. Но, как вы 
понимаєте, ни одна из них не является 
точной копией реально существующей мо- 
дели, Не стоит ждать и хотя бы отдаленно- 
го совпадения технических характери- 
стик, - скорости здесь другие, а с исполь- 
зованием закиси азота суперкар и впрямь 
становится низко летящей ракетой. 


Особенно весело выглядит езда по горо- 
ду, когда водитель такой вот супер-маши- 
ны пытается лавировать меж скопления 
городского трафика или же напротив - 
создавать зрелищные и жуткие аварии 

с участием десятков машин. И за то, и за 
другое начисляются заветные очки опы- 
та, которые, в свою очередь, позволяют 
открыть новые апгрейды для автомобиля. 


В названии игры не зря значатся слова 
„Час пик». Городской трафик двигается 
быстро, словно в пятничный вечер спе- 
шит домой, машины то и дело норовят нас 
подрезать, но попадаются и вежливые во- 
дители, уступающие дорогу. Из всех игр, 

в которых есть «реальная Москва», в «Ад- 
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приближена к реальности. Но вот как для 
огромного мегаполиса, столица России уж 


слишком мала - любая скоростная трасса 
| очень быстро заканчивается прозрачной 
‚ стеной с огромными поворотными лампа- 
ми а-ля Underground. Порою кажется, что 
| даже разогнаться негде! 
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И все-таки в игре осталось нечто от шоу, 
К примеру, зрелищные аварии иначе 
как шоу не назовешь. Изначально они 
даже задумывались как самоцель, одна- 
ко можно обойтись и без столкновений. 
Тем не менее, превратить скучную проб- 
ку в груду металлолома - веселуха еще 
та! Графическое исполнение (вездесу- 
щие огни, отражающиеся в асфальте фо- 
нари, освещающие ночной город, искры 
от столкновений) отлично подчеркивает 
антураж экстрима. Но реально прочув- 
ствовать дух шоу не удается, ведь все 
нужно делать самому, а не каждый води- 
тель захочет превращать городскую до- 
рогу в безбашенное шоу. 


«Каждый год такого-то гм-тября 

в надцать минут надцатого, мы в оче- 
редной раз пытаемся сделать луч- 
шую автомобильную аркаду (а иног- 
да - симулятор) на территории СНГ. 
Это такая традиция, давно пове- 
лось, но все никак не получается. 
Да и смысла нет, ведь что мы будем 
делать, если кто-то из нас таки соз- 
даст нечто подобное!?» — горькая ис- 
поведь российских разработчиков. 
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Казуальная аркада 


Разработчик: Емів: Games; 
сайт студим wie vit-cande 
закрьт 


Системные требования: 
Процессор: 500 МГЦ 
Видео: 16 Мб 

Память: 128 Мб 

Винт: более 100,Мб 
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Звфемизм - замена грубых или резких слов и выражений более мягкими. 


і tit НІ SHH Sites: 
= yRas Классическая игра Bomberman 
- всегда была эаввежен популярной из- 


й за того, что при всей убенеези скромно- 
| сти интерфейса в ней скрывалась потря- 
| сающая соревновательность. И соревно- 
| ваться тебе приходилось не с зуверьнаьна 
Е компьютерным соперником, а с таким 
В же фикевьни геймером, как ты сам! Пом- 


нится, сядем с бутьнанейннива другом 


за одну клаву, и фидач+ гоняем минеров 


є; по простеньким картам: он - управляя 


стрелочками, ая - WASD. С тех пор npo- 
шло дефика лет 15, но игра не пропала, 


а обросла культом. Появились даже сай- 


ты с онлайновой версией игры. В Украи- 
не это боті. пеї.ца, где в маленьком 


» Java-OKOWKe разворачиваются настоя- 


щие сражения между игроками, разбро- 
санными по всей стране, и управляющи- 
ми пиксельными чудиками в смешных 


шапочках. Один из этих веэдеяьнинев 


бойцов - мой старый товарищ, и он, за- 


воевав почти 7 тысяч побед, заслужил 


Большая Советская Энциклопедия 


Итсирстаттк ESTLUSETB | reese фе + eee 
ЩІ НН - вы „+ Е нен: "мати: thts . 


| звание Драгун и уже за довольно 
З близко продвинулся к началу списка ey 
|| маещедннних-задрох лучших бойцов сер- 
‚| вера. И когда в пределах видимости по- 
-7 явилась игра Bomberic 2, объявленная 


создателями как «Bomberman ХХІ века», 
я знал, к кому обратиться за рецензией. 


Мой друг, зарегистрированный на 


bomb.net.ua под брендовым ником Just- 
doit, яеначеяу-ревзяканязыненянзне с радостью 


‚ принял мое предложение, тем более что 


для такого опытного «бомберманах», как 


‚| Justdoit, игра не должна была стать вене 
| сложным испытанием. Зеяьне-эев-за-азе 
77 +ев Немного поиграв, он выдал довольно 


четкий вердикт игре - „Везннее-Е» «Очень 


= простая игра. Итак, ведвнеч по-порядку. 


- 7 Графически игра ечень-убевая предста- 
"> вляет образец спартанского дизайна: 
| аебиляь гротескные мультипликацион- 


+) ные персонажи, нерявая-и-нифиа-не 
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Destroy all myceliums 


| Don't forget about the medicine chests | 
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яременьнзеєемая несколько нечитаемая, 


но понятная карта, и мамезение легко 
узнаваемые элементы платформеров 


и аркад - сундуки, бочки, ящики, стены, 


а за ними - ключи, аптечки, золото 


и прочие рулезы. Наша задача - не-еду- 


резь-е+еднеобразия собрав ключи или 


выполнив иное простое задание (на- 


+ пример, уничтожив определенных мон- 


стров), пройти на один уровень дальше, 
чаевнуневевкененназеньне-едуваень где 
нас ждут новые приключения. Уровень 
за уровнем монстры и ловушки стано- 
вятся все быстрее, количество их рас- 
тет, и способы их действия - разнятся 
все больше и больше. 


Goals left 
515 


“00063460 


is 


Думаєм, что 


== самые маленькие игроки нификаннечнейн | 
= мує найдут в этой игре некоторое очаро- 

7 вание и заинтересуются приключения- 

бе ми маяеныне-е-деёи отважного Бомбе- 

“> рика, а их родители - эвемя-яежва пой- 

Ей мут, что игра действительно развиваєт 
4 реакцию и интуицию их детишек. 

$$: 

і Hadure-oretSper Такие игры выходят 
г. год от года, чтоб показать - миром пра- 
| BHT He насилие, а... 


у 
ти 


sets 
iis Нет, этот бред я не могу дописывать. 


»> Сдаюсь! И еще: почему для каждой 
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Space Force: Rogue Universe 
KOCMOCHM: | 


Разработчик: Ргоуох Games 
Издатель: ОгеатСаїспег/Акелла 


Системные требования: 
Процессор; 2,6 ГГц 

Память: 1 Гб 

Видео: Radeon х800, GeForce 6800 


ЕН ИЕН 


2 


Шум ничего не доказывает. Курица, снесши = часто клохчет так, как будто она 


снесла небольшую планету. 


Шотакоя?! 


(Марк Твен) 


сі аль пытается ЕН Th B at Force) 


УИ 


чи 


НЕННЕННИИНИЯЯ 
НИИ здрасьте 


Сегодня в научно исследовательский 
институт (здесь и далее аббревиатур- 
но - НИИ) паранормальных игр попала 
яабуда игра под названием «Space Рог- 
се: Rogue Universe». 


Что вам сказать про Сахалин... Новье 
космосимы всё больше напоминают 
технодемки. Но если в Genesis Rising 
(см. Шпиль №5/2007) был действитель- 
но безумно красивый движок, то здесь 
хвалиться особо нечем. 


НИИ Цитологии и Генетики имени 
Уездного города (КВН) 


Сюжет есть, но хвастаться своими пре- 
лестями не торопится. Ибо их нет, Глав- 
гер Джим Андерсон и его сестра Джакс, 
дети ветерана 7-го флота сил Earth Mili- 


РН 
эмоциональные ролики с детьми и [Star 
Маг5робразной показухой войск. 


НИМ чего НИИ понятно 


Играть серьезно мешает целая верени- 


ца вещей. Управление так и просит 


джойстик, хотя и к мыши/клаве можно 
приноровиться. Поставили джойстик? 
Получите новые глюки. 


Ну да ладно, есть вопрос поважнее. Как 


> В ЭТО играть? Куда хочешь, туда и плыви. 
| Как говорится, ни здрасьте, ни до свида- 


ния. Тыкайся во все носом, как новорож- 


1 денный котёнок. Применяем метод науч- 
© ного тыка. Тем более в итоге, все оказы- 


вается нетак уж сложно. Но на мытар- 
ства уходит немало времени. 


‚ Разобрались? Ах, так?! Тогда получите 
новый сюрприз - скачки сложности 


tary Directorate (Е.М.О,) - типичные пред- | 


ставители космопоколения, родившиеся 
через 6 лет после войны, разрушившей 
весь мир (Mass Destruction War). 


Космос разделен междоусобицами, 

а бунтарские отряды Union Forces (U.F,) 
вероломно атакуют блокпосты и прино- 
сят в мир еще больший хаос. Мечты ге- 
роев - воссоединение народов, идил- 
лия, «бла-бла-бла и всё такое». Душещи- 
пательно? Не-а... Даже не смотря на 


ее 


за 
там 


1155$ 
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пенні 


if 
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в процессе игры и доставучих и опасных 
врагов, изничтожение которых потребу- 
ет немало сил и сноровки, а то и помо- 
| щи соседних рас попросить не стыдно. 


Вы всё еще играете? Тогда мы идем 

к вам! С новым сюрпрайзом. Системы 
нормальных сохранений нету! Зато 
есть автоматическая перезапись при 
входе/выходе со станции или скачке. З 


: Пошарились пару часиков и попали под 


обстрел кораблей? Облом! 


А вы знаєте, что... Что в игре еще и тер- 
пимая физика есть - даже можно весе- 
ло стукнуться о станцию или соседний 
корабль и инерционно отскочить от не- 
го. Плюс стандартные заморочки с тор- 
можением и ускорением. 


Ищем хорошее: космических систем, куда 
мы можем податься за квестами, немало. 
Космос большой, и исследовать его мож- 
но очень долго, формируя концовку игры. 
В связи с этим, игра сделана по принципу 
«Два зайца в одном капелюхе». Дано два 
стиля игры - сюжетный, где Миссии ра- 
скручивают сюжетную историю, цель кото- 
рой - поиски сестры и месть героя за из- 
девательства над семьей. Второй - сво- 
бодная ролевая игра-песочница с созда- 
нием персонажа из доступных рас, а так- 
же выбором своего стиля поведения. 

А где подвох? А вот он: играть нудно до не- 
возможности! Целая куча-мала (пара TbI- 
сяч - как вам, а?) дерматиновых основ- 
ных и побочных квестов формата «грох- 
ни/шлепни/замочи/разбей, а потом отре- 
монтируй/найди/достань (таки доста- 
ло}/стырь и т.д.», растягивающих игру 
очень надо-о-о-олго (хотя мегаскоростные 
прыжки все-таки имеют место и здорово 
‘сокращают время скитаний - естественно 


НН 

Е И вообще, эта РПГшность до лампочки. 
ЕЕ; Вьбираешь-вьбираешь, покупаешь-по- 
ци купаешь, качаешься-качаешься. .. А за- 
Hi: 


HE чем? Никто не оценит. Применить негде. 


Е Кому такая чернуха-ролевуха нужна? 
ви 
= Далее, Звездных систем - несколько 

| десятков! И можно угрохать кучу време- 
2 нина их исследования. 


НО 
ЭНН: 


ИНН 


Вообще люди исследуют, чтобы 

в итоге найти что-то суперское! 

И до чего же ужасно, когда всю 
жизнь гоняясь за призраком, в ито- 
ге они не находят ничего! 


НИ 


= 


set is 
НЕ Здесь то же самое - исследуите хоть все 


© звёзды в игре, если времени не жалко: там - 


7 нет ничего, что заставит сказать «ВАУ!». 


=) В остальном геймплей пытается повто- 
| рить штампы других игр, включая пося- 


‘дорогой ценой). Общий геймплейный пате- 


фон завлекает ровно настолько, настоль- 
ко может завлечь речка-вонючка любите- 
ля отдыхать на Лазурном побережье. 


Бои, как уже говорилось, сложны, но от 
этого захватывающими не становятся, 
А визуализация нашей стрельбы пора: 
жает своей убогостью. И это притом, что 


авторами проработана связка "конкрет- вк 


ная броня VS. конкретный вид оружия», 


На станциях корабль можно лечить и ап- її 


грейдить за счет средств, полученных 
от выполнения миссий, но счастья. от 
этого апгрейда 0.00. 


Выбор профессий неискромётен: солдат : 


или искатель приключений, инженер 
и шпион, охотник за головами, айнс- 
цвай-полицай, хакер, пират, торговец. 


) Авторы играются с освещением: свет 
- звезд в красивых галактиках и засвечен- 
ных дневных участков планет создает на 
=) экране причудливые блики, искажение 
ЕЕ ‚и рефракцию, в этом свете не побрезгу- 
| ют спрятаться враги во время боя, Это - 
| единственный элемент модерн-тактики 


Й же пользуются этим трюком), ведь обыч- 
ще ное мельтешение врага вокруг игрока 
(«Дяденька, не догонишь!» из «Золотого 
ключика») — это не есть новинка. 


Модели кораблей и станций (около полу- 

тора десятков кораблей трех типов мощи 
& с цельм рядом обычных характеристик) 

нормально детализированы и намазаны 


постэффектами (особенно впечатляют на- й 


Ж секомовидные бомберы и пиратские фре- 


в игре (кстати, современные лётчики так- © 
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= гать с корветами). Расы (в количестве 
я с десяток) тоже красавцы: кроме ЕМО 

и UF игрока ждут Ord, Collective (это их ко- 
раблики я только что хвалил), Yah-an-ra 


и прочие языколомательные подвиды. 


wes 


| малий, лазать в которые нам заказал 
=) О.Н._С.А.М.Ы.Й., посему чупа-чупсов 
що из них мы не ждем. 


З Плюс масса планет, астероидов и ано- 
$331 


Звук ничем не удивляет, разве что ску- 


її постью, 
Ці 


Я 
22 Вообще же, движок хорош, и, не смотря 

НН 

ій на рекомендуемые системные требования 
19 и поддержку третьих шейдеров, блума, 
и НОВ, игра вполне нормально идет на бо- 
ip лее слабых компьютерах (аргумент?). 


Е НИИ до свидания 


= Да, делать космосимы такого сорта 
же сложно. Вот и не справились... 


= Все, кто что-то ждал от этой игры, вяло 

—— достают с полки диски с Wing Comman- 

ци der, серией X, TIE Fighter, Freelancer, се- 

ЕН кунд 30 ими потрясают перед собесед- 
є ником, грустно машут рукой и кладут их 

19 обратно. А взгляд их красноречив... 

- 

ца Игру не спасает даже открытое скита- 

— ние по космосу. 


Эх, а вы ругали родной боевик «Хроники 
Тарр»... 
> | 
Что нас озадачило: есть об игре и не- 
плохие отзывы. Почему? Загадка. . ‚ Ви- 
ша AMMO, есть время играть во всё подряд, 


= Резюмирую: хороший движок + кило- 

ій грамм лажи = Space Force. 

= 

| Покупка игры - At Your Own Risk. Отни- 

Й мая массу времени, игра ничего не даєт 
| = взамен. 


ate 
| -=Napalm=- 
и раса Пряничных Медведей 


З Геймплей: а: 


І 


жет: 
Ab- 
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Управление: Joystick highly. 
recommended 


Аолетались... 


Теперь в. “SE | 
доступна новая версия Balloon Shooter: 
вместо шариков - летающие девушки 


В далёком, но пока что ещё не очень, 
| 2003 году свет увидела одна из нем- 
ногих point'n'click адвенчур, памятник ко- 
торьм можно ставить еще при жизни - 
Runaway: The Road Adventure. Игрушка 
была выполнена в качественном муль- 
тяшном стиле и захватывала дух с пер- 
вой же минуты, не давая ни расслабить- 
ся, ни отвлечься. Здесь было всё: краси- 
вая графика, хороший сюжет, искромёт- 
ный юмор, великолепно проработанные 
персонажи. Словом, всё, что нужно для 
счастья ценителю данного жанра. А судя 
по продажам и рейтингам игры, их оказа- 
лось не так уж и мало. 


Заметив успех своего детища, камрады 
из Pendulo Studios приняли решение сде- 
лать продолжение и тотчас же приступи- 
ли к реализации своей задумки. Задум- 
ка, кстати, получила название Випамау 2: 
The Dream of the Turtle и именно о ней 
пойдет речь в данной статье. 


Первым делом, первым делом 
самолёты, ну а девушки... 


Действие игры происходит спустя несколь- 
ко лет после событий первой части. Глав- 
ные герои - авантюрист Брайан и красави- 
ца Джина - отдыхают в тропическом раю, 
на Гавайях. В один из прекрасных солнеч- 
ных дней они решают слетать на соседний 
остров, чтобы посмотреть на тамошние во- 
допады Тики, которые слывут необычайной 
красотой. Для этого они договариваются 


* 


с ветераном Отто, о том, что он за умерен- 
ную плату доставит их туда на своём само- 
лёте. Всё было бы отлично, если бы не од- 
но «но»: во время полёта пилот заснул за 
штурвалом, а разбудить его оказалось не- 
посильной задачей. Дальнейшие события 
развиваются следующим образом: Бра- 
йан, как настоящий герой, отдаёт един- 
ственный парашют на борту Джине и вы- 
талкивает её из самолёта; самолёт падает 
в джунгли, но Брайану чудом удаётся вы- 
жить; старик-немец неизвестно куда про- 
падает и плюс ко всему этому оказывает- 
ся, что на острове находятся непонятно от- 
куда взявшиеся военные, держащие под 
контролем всю окружающую территорию. 


И всё это только в первые пятнадцать 
минут игры, А что произойдёт дальше, 
я вам рассказывать не собираюсь - 
сами узнаете, если возникнет желание. 
| Скажу лишь, что сюжет действительно от- 
ЛИЧНЫЙ, а игра стоит того, чтобы быть ку- 
| пленной и пройденной (возможно, даже 
несколько раз). Ну а сейчас предлагаю 
поговорить о других аспектах Runaway 2, 
например, о персонажах и загадках, ведь 
куда же без них-то? 


This wonderful world! 


Главное достоинство данной игры (поми- 
мо сюжета, разумеется) - удивительно 
красивый, яркий мир, каждая локация 

в котором не похожа на предыдущую. 
Нам предстоит посетить такие места, как 


tae 
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тропический остров, заснеженную 


Аляску, военную базу, храм древних 


обитателей Гавайев, пиратский корабль, 
компьютеризированную яхту и так далее. 
Всего локаций приблизительно сто, так 
что есть, где развернуться. 


Не последнюю очередь в восприятии про- 
исходящего на экране играют графика 

и звук. Картинка выполнена в мультипли- 
кационном стиле и вызывает только поло- 
жительные эмоции: великолепно прори- 
сованные 20-задники отлично сочетаются 
с красивыми 30-моделями персонажей, 

а от местных пейзажей просто дух захва- 
тывает. Браво, Pendulo Studios! Что же ка- 
саєтся звука, то тут тоже придраться не 

к чему: отменная актерская игра в сочета- 
нии с ненавязчивой, приятной музыкой - 
это, господа, производит впечатление. 


К достоинствам Runaway 2 также следует 
отнести и персонажей. Все МРС неповто- 
римы; они обладают собственной, ни с 
чем несравнимой, манерой речи, имеют 
свой собственный характер и уникально 
анимированы. К тому же все герои, за не- 
которыми исключениями, наделены вели- 
колепным чувством юмора, примером че- 
му служит наш протеже - Брайан: на про- 
тяжении всей игры мы будем слышать 
его язвительные фразы и замечания 

в случае каких-либо глупых действий 

с нашей стороны. Например, если вы по- 
пытаетесь отодрать от столба, вколочен- 
ного в землю рядом с хлипким мостом, 


Звук: 19 


Управление: 12 


Сюжет. 11 
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имплей: 11 
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Графика: 12 


Локализация: 11+ 
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табличку гласящую: «Осторожно! Проход 
воспрещён!», то услышите следующие сло- 
ва: «Ага, сейчас. А давай пошутим ещё 
лучше - напишем на табличке: «Переходи- 
те мост на здоровье! Зто совершенно бе- 
зопасно!» и посмотрим, что произойдёт, 
а?». Чем глупее вы предлагаете Брайану 
поступить в той или иной ситуации, тем 
язвительнее он будет шутить, а иногда да- 
же будет говорить фразы, обращённые 

к игроку, типа «Ox, и не повезло же мне 

с тобой!» или ещё что-нибудь в этом роде, 


Pees 5 


ботчики явно хотели, чтобы игрок добил- 


| ся желаемого результата методом проб 


и ошибок, а вовсе не с помощью своих 
интеллектуальных способностей. Для ре- 
шения некоторых задач потребуется хоро- 
шая память (как обычная, так и зритель- 
ная), для некоторых - смекалка, а вот для 
остальных отлично подойдёт метод «Клик- 
ни и посмотри, что произойдёт». И, как 
назло, именно самые сложные загадки ре- 
шаются данным способом. Например, пер- 
вая встреча с лемуром, который не даёт 


Брайану продолжить свой путь. Ну кто ж 


Но не стоит забывать и об остальных пер- 
сонажах, среди которых самыми яркими 
являются: сексапильная барменша Локе- 
лани (не смотря на юный возраст, эта де- 
вушка - просто пожирательница мужчин); 
не в меру воинственный полковник Корд- 
смаер; немного сумасшедший, но от этого 
отнюдь не менее гениальный, профессор 
Джошуа. А чего только стоит лемур Черте- 
нок - разгильдяй, пьяница и шантажист! 
Вот такая вот разношёрстная компания со- 
бралась. Всего же персонажей (как глав- 
ных, так и второстепенных) насчитывается 
около тридцати, и поверьте мне на слово - 
равнодушными они вас не оставят. 


Да, кстати, я чуть выше говорил об ос- 
тром юморе в игре. Так вот, помимо шу- 
ток МРС, мы очень часто встречаемся 

и с шутками разработчиков, К примеру, 
в одной из тех пещер, в которой предсто- 
ит побывать Брайану, лежит довольно 
большой круглый камень, а под ним - 
труп, плотно сжимающий кнут в одной ру- 
ке, а револьвер - в другой. Никого не на- 
поминает? Индиану Джонса, например? 
Вот и мне так кажется. 


Но и это ещё не всё. В игре очень много 
логических загадок, к сожалению не всег- 
да имеющих логическое решение. Разра- 


догадается, что сначала ему нужно подсу- 
нуть игрушечную собачку, затем ту же со- 
бачку, но уже наполненную водой, а уже 
только потом - игрушку, заполненную ви- 
ски?! Но есть и ещё одна проблема, свя- 
занная с решением головоломок: вы не 
можете получить нужный вам предмет или 
увидеть результат проделанной работы до 
тех пор, пока не совершите определённое 
действие, даже если оно напрямую не свя- 
зано с происходящим. Например, в одной 
из локаций, нужно подчинить электронно- 


| го быка, Вы зовёте на помощь Джошуа 
| (помните, о нём я говорил чуть выше?) 
| и смотрите, как он копается в механизме, 


Наблюдать за этой картиной можно часа- 
ми и ничего не изменится. Можно ходить 
туда-сюда по острову - и ничего. А знаете, 
что от вас требуется, дабы починка успеш- 
но завершилась? Просто подойти к кому- 
то и завести разговор о жизни. А после - 
вернуться к Джошуа, который с радостью 
сообщит вам, что задание выполнено. Вот 
такая вот глупость периодически встреча- 
ется в игре и это немного огорчает. Ну да 
не будем о грустном. 


Трудности перевода. 


А их нет, не было и быть не должно. Труд- 
ностей перевода, я имею в виду. Потому 


PR ee ОИС а ово 


ж 
* & 


ооо 


< 


il 


Да, вот такие они, защитники отечества | 


как все игровые тексты были переведе- 
ны на 12 с плюсом, а персонажи озвуче- 
ны на 11. Спросите, почему не на 12? 
Да потому что актриса, подобранная 

на роль Джины работает просто ужасно. 
Или, что вполне возможно, работает она 
вполне прилично, но вот её голос ну ни- 
как не сочетается с внешностью Джины. 


Ах да, и ещё одно, прежде чем перейти 


| к выводу: в игре присутствует нецензур- 
і ная лексика. Только читайте вниматель- 


но: не-цен-зур-ная лек-си-ка, а не от-бор- 
ный мат. Впрочем, звучит она только 

к месту, а не где ни попадя, да и то так, 
что иногда просто хочется рыдать от сме- 


‚ ха. Однако примеры приводить не буду - 


сами понимаете, цензура. 
Он, родимый, 


Вывод, то есть. Подводя итоги, хочется ска- 
зать, что Runaway 2: The Dream of the Turtle 
является (на данный момент) лучшей ад- 
венчурой зтого года и одной из лучших - 

в жанре. Такие игры выходят редко, но уж 


| если выходят, то обязательно завоёвыва- 


ют народную любовь. А по сему мой вывод 
прост: играть, играть и ещё раз играть. 


Р.5. Перед финальными титрами появля- 
ется недвусмысленная фраза: «Продол- 
жение следует». Ждём и надеемся. 
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ыставку Electronic Enter- 


tainment Expo, известную 


в миру как ЕЗ, сухо назьвают 


одним из важнейших событий 


в мировой игроиндустрии». 
Что ж, так оно и есть! Ведь 
ежегодно сюда съезжаются 
тысячи представителей раз- 
личных компаний. так или 
иначе связанных с игропро- 
MOM - разработчики, издате: 
ли, пиарщики, консультанты 
и так далее 


Еще буквально в прошлом го- 
ду ES была открыта для всех 
простых обывателей, акул пе- 
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ра и фанатов игр. Практически 


на каждом шагу можно было 
встретить так называемых 
booth babes» - красоток-мо- 
делей, откровенно раздеты- 
ми на радость многочислен 


ной публике. 


Но, к сожалению простых фа- 
натов игр, в сторону ЕЗ подул 
ветер перемен. Даже не Be- 
тер. а самый настоящий техас- 
ский торнадо. который все ра- 
зворотил, и оставшиеся после 
такой катастрофы развалины 
назвали ЕЗ Media апа Busi- 
ness Summit. Сразу вспомина- 


LittleBigPlanet 


TCR Фраза. не раз сльшанная 


в гангстерских Фильмах: «Ни- 


чего личного - просто бизнес». 


И все бы ничего, если бы не 
одно «но»: ничего личного дей: 
ствительно не осталось - ни 
восхитительньх полуобнажен- 
ных девиц. ни возможности 
посещения выставки просты- 
ми смертными. Вместо этого 
появился форум разработчи- 
ков и издателей - сугубо про- 
фессиональное мероприятие, 
пробраться на которое можно 
исключительно по специаль- 
ным приглашениям и пропу- 
скам. Достать их можно двумя 
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Need For Speed: Ргобітевів- - 


tf 


способами: заказать. если вы 
профи зтого бизнеса, или 
украсть 


Давайте почтим память разве- 
селой тусовки с девчонками 
минутой молчания... Но не бу- 
дем о грустном! Лучше вспом- 
ним о том, что с 11 по 13 авгу- 
ста в солнечной Санта-Мони- 
ке, штат Калифорния, про- 
шли - строго, без особого шу- 
ман... зх! - без девушек - 
презентации множества но- 
вых и интересных проектов 
О самьх ярких из них мь вам 
сегодня и расскажем. 
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‚ ботанный графический дви- 
KOK выдаёт великолепную 
картинку, а сам проект полу- 
чил на ЕЗ приз в номинации 
„Лучший экшен». Ждём-с. 


Burnout: Paradise 
(PS3, X360) 
Жанр: Racing 
Разработчик: Criterion Games 
Издатель: Electronic Arts 
писок открывает продолже- Дата Выхода: | квартал 
Ве всеми ‘любимого шутера 2008 года 
торой Мировой. Разработ- 
и приняли решение отказа- Перед вами - продолжение 
BCH OT избитой тематики и пе- знаменитой "разрушительной 
ренести действие в наши дни. серии Burnout в антураже 


Е м На роль главнд 8 лодея был next-gen. Действие происходит \ Зоря У НАС Є ЧОРН И И 
> выбран русский националист в городе под громким назва- >. 


~ т о фамилии Закхаев. Им дви- нием Paradise (что в переводе | НА БУДЬ 9 КИ Я СМАК! | 
ці РН oe ‘вернуть некогда мо- означает рай»). Естественно. | : = Ne 
НН чий "Советский Союз. Для то- OH полностью открыт для ва- : 
го чтобы отвести глаза спец- ших прогулок на железном ко- 
службам, он создаёт террори- | не. Разработчики заявили, что 
і стическую организацию на Burnout: Paradise тотально из- 


Среднем Востоке. Однако Ве- менит серию, подкрепив свои 
ликобритания и США не дрем- слова множеством новых ре- 
лют и высылают лучшие отря- | жимови машин, улучшенной 


ды для борьбы с психопатом, графикой и великолепной фи- 
зикой. Последняя, кстати, дей- 
Бои будут проходить на про- ствительно поражает - чего 
сторах пост-совка и на Восто- только стоит абсолютно сумас- 
ке. Огромное количество из- шедшая система поврежде- 
менений коснулось как оди- ний! Нуи приз в номинации 
ночной кампании, так и мульт- «Лучшая гоночная игра» прила- 


иплеера. Полностью перера- гается. 


у | Retail Partner 


©] 


invent 


56 HP 


і - п ч я 
{орний іодвоєна упаковка 


Эхо планеты 


Rock Band 

(PS3, X360) 

Жанр: Music Video Game 
Разработчик: Harmonix Music 
Systems 

Издатель: MTV Games 

Дата выхода: конец 2007 года 


Воск Вапа - единственная 
игра на ЕЗ 2007, получившая 
сразу три награды. Вершины 
„Лучшая игра», «Лучшая пери. 
ферия для игры: и „Лучшая ко- 
мандная игра» были покоре- 
ны. Ещё бы, ведь этот проект 
предоставляет игрокам воз- 
можность почувствовать себя 
членами рок-группы, со всеми 
вытекающими отсюда послед- 
ствиями - игрой на барабане, 
гитаре, басс-гитаре и пении 

в микрофон. Все эти атрибуты 
можно приобрести в спец-ма- 
газинах. позвать домой дру- 
зей, и начать исполнять песни 
таких групп, как Мігуапа, Ме- 
tallica, Queen, Bon Jovi, Black 
Sabbath и других. 


Crysis 

(PC) 

Жанр: FPS 

Разработчик: Crytek 
Издатель: Electronic Arts 
Дата вьхода: 16 ноября 
2007 года 


Crysis - новый фантастиче- 
ский шутер от разработчиков 


Раг Сту. Сюжет завязан на 


борьбе солдат элитного спец- 


подразделения со злостными 
корейцами и не менее злост: 
ными инопланетянами. Ме- 
сто действия - огромный 
тропический остров в Южно- 
Китайском море. Дата - 
2019 год. Помимо сверхре- 
алистичных графики и Физи- 
ки, нас ожидает и революци- 
онный геймплей. Ну а награ- 
да в номинации „Лучшая РС- 
игра» только подогревает 
ожидание. 


Mass Effect 

(X360) 

Жанр: RPG 

Разработчик: BioWare 
Издатель: Microsoft Game 
Studios 

Дата выхода: ноябрь 
2007 года 


‚ BioWare - одна из самых ува 


жаемых в мире студия, зани- 
мающихся разработной ро- 
левых игр. За спиной у био- 
варщиков только хиты. Вот 

и их новыи проект, являющии: 
ся эксклюзивным для облада- 
телей Xbox 360, обещает про- 
должить традицию своих това 
рищей. 


2183 год. Древнее пророче 
ство предвещает вторжение 
в наш мир жестоких пришель- 


Mass Effect « Bigshoc 


\ * ! 


цев. желающих уничтожить 
его. Наш протеже должен 
провести свою команду нес- 
колькими галактиками, сра: 
зиться с неприятелем и обя- 
зательно победить. Нелиней- 
ный сюжет. фантастической 
красоты графика. великолеп 
ная ролевая система и хоро- 
шая примесь экшена делают 
эту игру одну из самых ожида 
емых для консольщиков. Что 
уж говорить о наградах в но- 
минациях «Лучшая консоль- 
ная игра: и «Лучшая ролевая 
игра". 


Bioshock 

(PC. X360) 

Жанр: Action/FPS 
Разработчик: 2K Boston/2K 
Australia 

Издатель: 2K Games 

Дата выхода: 21 августа 
2007 года 


Попьтка создать замкнутое 
общество для интеллектуаль 
ной злить провалилась. Пере- 
селение представителеи вы- 
сшего общества в город на 
дне океана обернулось настоя 
щей катастрофой, вследствие 
которой половина людей поги 
бла, а половина превратила 


себя в генетических монстров. 


Вам предстоит спуститься 
в этот подводный ад и выяс- 
нить истинные причины слу- 


чившегося, попутно уничтожая 


| разнообразных противников 


и наслаждаясь превосходной 
графикой. Победитель в номи- 
нации „Лучшая приключенче- 
ская игра-. 


Virtua Fighter 5 
(PS3, X360) 

Жанр: Fighting 
Разработчик: Sega-AM2 
Издатель: Sega 


‚ Дата выхода: для Х360 30 ок- 
| тября 2007 года, для PS3 - 
уже в продаже 


17 лучших бойцов мира дол- 
жны сразиться друг с другом 
на Пятом Мировом Бойцов- 
ском Турнире. Огромное коли- 
чество новых возможностей, 
ударов и комбо, а также весь- 
ма приятная графика делают 
эту игру настоящим подарком 
для ценителей жанра. Об этом 
же свидетельствует и награда 
в номинации „Лучший фай- 
тинг». 


LittleBigPlanet 

(PS3) 

Жанр: Platformer 
Разработчик: Media Molecule 
Издатель: Sony Computer En- 
tertainment 

Дата вьхода: 2008 год 


Идея данного проекта - пока- 
зать наш огромный мир от ли- 
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рый будем мы сами. Акцент 


мультик, снимать кото- 


в игре сделан на очень слож- 
ную физику и мультиплеер. Ну 


и, естественно. оригинально- 
сти ей не занимать. А иначе 

кто бы дал ей приз в номина- 
ции «Самая необычная игра"? 


Halo 3 

(X360) 

Жанр: FPS 

Разработчик: Bungie Studios 
Издатель: Microsoft Game Stu- 
dios 

Дата выхода: 25 сентября 
2007 года 


Master Chief возвращается! 
В последней, четвертой части 
трилогии (извините, не удер- 
MACH) он должен завер- 
шить начатое и перебить 
оставшихся злодеев. Неожи- 
данные сюжетные повороты, 
неплохая графика и велико- 
лепный мультиплеер ждут 
всех обладателей Xbox 360 


очень ми- 
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рых 
54 


Знов зно 
. 
1 
‘ 
a 


2325 


и верных фанатов серии. Да, 
кстати, насчёт многопользо- 
вательской составляющей 
награда за ‚Лучший мульти- 
плеер.! 


Killzone 2 

(PS3) 

Жанр: FPS 

Разработчик: Guerrilla Games 
Издатель: Sony Computer En- 
tertainment Europe 

Дата выхода: | квартал 

2008 года 


Зтот проект являєтся третьим 
во вселенной Killzone и рас- 


сказьваєт историю одной вой- 


ны. Жестокой и кровопроли- 
тной - словом, такой, какой 

и бывают настоящие войны. 
Сказать, что данная игра по- 
вергла в шок практически 
всех посетителей ЕЗ 2007 - 
значит, ничего не сказать. 

И не потому. что предоставля- 
етв ваше распоряжение 


огромное количество разнооб- 
разного футуристического ору- 


жия и техники. а потому, что 

графика Killzone 2 затмевает 
по качеству недавний хит Се- 
ars of War. Великолепные тек- 


World in Conflict 

(PC, X360) 

Жанр: RTS 

Разработчик: Massive Enterta. 
nment 

Издатель: Sierra Entertainment 
Дата вьхода: сентябрь 

2007 года 


Создатели Ground Сопігої Ії сно- 


ва в деле! Теперь они готовятся 
представить на суд обществен- 
ности свою новую стратегию 
World т Conflict. Сюжет завя- 
зан на том, что СССР пережил 
перестройку и нанес удар по 


царству Джорджа Буша. Ключе- 


выми особенностями этой игры 
являются полностью разруша- 
емый ландшафт и широкие так- 
тические возможности - мол- 


ниеносно принимайте решения, 


используйте местность, захва- 
тывайте контрольные точки. На 
ЕЗ 2007 проект получил звание 


Лучшей стратегии... 


Madden NFL 08 

(PC, PSP, Р$2, PS3, XBOX, 
Х360, DS, GC Wii) 

Жанр: American football simu- 
lation 

Разработчик: EA Tiburon 
Издатель: EA Sports 

Дата вьхода: август-сентябрь 
2007 года 


Думаєтся нам. что начинать 
пространный рассказ об этой 
игре - моветон. Скорее всего, 
будет достаточно трёх предло- 
жений. Этот проект - симуля- 
тор американского футбола, 
жестокого. но завораживаю- 


стурь, потрясная детализация 
уровней. динамичные спецзф- 
фекты и многое-многое другое 
принесло этой игре первен- 
ство в номинации 
графика». 


Лучшая 


Эхо планеты. 
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wero вида спорта. Он победил 
в номинации «Лучшая спортив- 
ная игра». Ну, вот видите, как 
раз три предложения". 


The Legend ої Zelda: 
Phantom Hourglass 

(DS) 

Жанр: Action/Adventure 
Разработчик: Nintendo EAD 
Издатель: Nintendo 

Дата выхода: октябрь 2007 года 


Продолжение любимой сказки 
обладателей Nintendo DS не 3a- 
ставило долго ждать — уже зтой 
осенью вы сможете с головой 
окунуться в новые приключе- 
ния героев вселенной „Леген- 
Abi. Приятная мультяшная гра- 
фика, легкая и продуманная 
система боя, а также велико- 
лепный сюжет не дадут вам 
спокойно спать до победного 
конца! Перед вами один из тех 
проектов, из-за которых и поку- 
пают консоли. Победитель 

в номинации „Лучшая игра для 
портативных консолей». 


За волю к победе 


Assassin's Creed 

(PC, PS3, X360) 

Жанр: Action/Adventure 
Разработчик: Ubisoft Montreal 
Издатель: Ubisoft 

Дата выхода: ноябрь 2007 года 


Вам давно хотелось почув- 
ствовать себя наёмным убий- 


цей, а сериал Hitman уже на- 
доел? Прекрасно - эта игра 
создана для вас. Итак, вы - 
молодой наёмник Альтаир, 
провинившийся и наказан- 
ный за свою оплошность опу- 
сканием в чине. Действие 
происходит в 1191 году, во 


время третьего крестового 


похода. Вашими целями ста- 
нут крестоносцы, суровые 
представители власти, мест- 


‚ ные коррупционеры и им по- 
 добные. Используйте всё 


свое убийственное мастер- 
ство - великолепную акроба- 


‚ тику, потрясающее владение 
‚ боевыми искусствами, уме- 


ния наездника на лошади 


Ги скрытность, чтобы грамот- 
НО «убирать клиентов». Нас- 


лаждайтесь красивой графи- 
кой и отличной боевой систе- 
мой. И запомните: это только 
начало трилогии... 


Devil May Cry 4 

(PC, PS3, X360) 

Жанр: Action 
Разработчик: Capcom 
Издатель: Capcom 

Дата выхода: IV квартал 
2007 года- | квартал 
2008 года 


Когда дьявол заплачет в че- 
твертьй раз, нам предстоит 


: взять под своё чуткое руко- 

| водство нового персонажа 

: по имени Нэйро. И не смотря 
‚ на то, что Данте останется 


Р 


га Топу Hawl's ot Пе і 


в игре, большую часть вре- 
мени мь будем играть имен- 
но за новенького. По тради- 
ции нас ждут хороший сю- 
жет, искромеётный юмор, бе- 
зумное количество разно- 
образных монстров, огром- 
ный арсенал оружий, комбо 
и ударов. Прибавьте сюда 
еще и приятную, насыщен- 
ную спецэффектами графику 


Г ивы поймёте, что этот про- 


ект стоит подождать. 


Heligate: London 


| (PC) 
‚ Жанр: Action/RPG shooter 


Разработчик: Flagship Studios 


: Издатель: Electronic 
| Arts/Namco 


Дата вьхода: 2 ноября 


2007 года 


Люди сражались с порожде- 
ниями Тьмы еще со времён 


‚ крестовых походов. В 2020 го- 
г ду разгорелась очередная 


| 
' 


война с демонами, исход ко- 
торой был не в пользу нашей 
расы. К 2038 году всё населе- 
ние Земли перебито, а все го- 
рода стерты с лица планеты. 
За исключением одного, по- 
следнего оплота человече- 
ства - Лондона. Присоедини- 
тесь к одной из трёх фрак- 
ций - тамплиерам, охотникам 
или каббалистам - и вступите 
в неравный бой с демониче- 
скими ордами. А помогут вам 
в этом более ста видов ору- 


‚ жия, удобный интерфейс, 


продуманная ролевая систе- 
ма, бои от первого/третьего 
лица, Также обратите внима- 
ние на хороший мультиплеер, 
с замахом на настоящую 
MMORPG. Бесспорно, самый 
ожидаемый и неординарный 
проект этого года, 


Need For Speed: 
ProStreet 

(PC, X360, PSP, PS2, PS3, Wii, 
DS, Mobile) 

Жанр: Racing 

Разработчик: EA Black Box 
Издатель: Electronic Arts 
Дата выхода: ноябрь 

2007 года 


Разработчики новой игры се- 


| рии NFS попытаются вернуть 


утерянный в 2000 году реа- 
лизм, внедрив в проект не- 
плохую физику и соответ- 
ствующую систему поврежде- 
ний. Гонки зачастую будут 
проходить на закрытых трас- 
сах, а о копах можно за- 
быть - они испугались и уеха- 


: ли, Впрочем, некоторая ap- 
| кадность всё же сохранится, 


а мощная система тюнинга 
Autosculpt будет доведена 
до совершенства и предоста- 
вит нам широчайшие воз- 
можности. В игре будет около 
60 машин, 8 из которых явля- 


| ются концептными. Ну что ж, 


посмотрим, что из этого полу- 


| чится. 


404 missing page 


Киберспортивньй еженедельник 
World Cyber Games 2007 в Украине 


14-15 июля Донецк 


Следом за Львовом уже по тра- 
диции отборочные игры на на- 
циональный финал принял 
славный город Донецк. По 
сравнению с отборочными 
играми в прошлом году актив- 
ность казсеров и крафтеров 
несколько упала, чего не ска- 
жешь о фифакерах: их в этом 
году в Донецке было отмечено 
почти вдвое больше. Нуа коли- 
чество зарегистрированных 
игроков в дисциплине StarCraft 
было максимально близко 

к зафиксированному в про- 
шлом году рекорду, когда на от- 
борочные игры no NFS в Харь- 
кове пришел лишь один по- 
клонник виртуальной скорости. 


Counter-Strike 


Свою онлайн регистрацию 

в главной дисциплине Counter- 
Strike подтвердила 31 коман- 
да. В числе них можно бьло 
сразу вьделить фаворитов: хі, 
Moralezz и stariy. Именно меж- 
Ду зтой тройкой и разверну- 
лась борьба за квоть на нацио- 
нальный финал. Победители 
распределились на пьедестале 
почета в следующем порядке: 


* 1 место: xb - квота на фи- 
нал - дипломь и футболки 


* 2 место: MoralezZ— квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


» 3 место: 5іагіу! - дипломы 
и футболки 


FIFA 07 


Популярность РІРА в нашей 
стране растет буквально на 
глазах - все большее количе- 
ство людей вовлечены в мир 
виртуального футбола, где они 
могу померяться силами с дру- 
гими поклонниками этой игры. 
На отборочные игры в Донец- 
ке зарегистрировалось 43 фи- 
факера. Главным фаворитом 
безусловно можно было наз- 


вать USSRxToxviL из Луганска, 
и мало кто сомневался в том, 
что квота на национальный 
финал достанется кому-то дру- 
гому. Вот только в этот раз 
FIFA оказалась не такой уже 
предсказуемой, а признанный 
фаворит не пробился даже 

в ТОП 3, оставив квоты новым 
никам в истории украинского 
виртуального футбола: 


* 1 место: GectorUA - квота на 
финал + диплом и футболка 


» 2 место: GoodGame - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


® 3 место: kotUA - диплом 
и футболка 


Warcraft Ш 


В этом году донецкие стены 
компьютерного клуба «Арена» 
собрал 28 крафтеров. Тут обо- 
шлось без каких-либо сюрпри- 
зов - eGp.tt.Sonik финиширо- 
вал первым, в который раз 
подтвердив свой скилл, оста- 
вив далеко позади всех пре- 
тендентов: 


* 1 место: eGp.tt.Sonik - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


» 2 место: top)exe - квота на 
финал + диплом и футболка 


» 3 место: ВВіСігахоВ - дип- 
лом и футболка 
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StarCraft 


Знал бь прикуп - жил бь в Со- 
чи! Если бы узнал, что в Донец- 
ке свою онлайн регистрацию 
подтвердят только З участни- 
ка - честное слово, поехал 

бь туда! Вот он, список тех, 
кто оказался в нужное время 
в нужном месте: 


- 1 место: Lyra.aQua - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


¢ 2 место: k7.pGs.eRaseR.St - 
квота на финал + диплом 


и футболка 


» 3 место: LudmilAAA - диплом 
и футболка 


21-22 июля 
Днепропетровск 


Следующим пунктом назначе- 
ния отборочных игр на нацио- 
нальный финал WCG стал Дне- 
пропетровск. Борьба за квоты 
в этом городе обещала быть 
не менее жаркой, чем двух 
предыдущих городах. Конку- 
ренцию местным старожилам 


должны были составить пароч- 


ка именитых гастролеров. 
Counter-Strike 


Сенсация произошла еще до 
начала самих игр. Из 45 ко- 
манд, которье зарегистрирова- 
лись на сайте WCG, свою оф- 
флайн регистрацию подтверди- 


ли 50! Организаторы сразу по- 

няли, чем это чревато, и забла- 
говременно начали пить кофе. 
И, правда, победители опреде- 
лились только поздней ночью. 

При этом древний клан НВ так 

и не попал на финал: 


* 1 место: DTS.Chatrix - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


» 2 место: Kill All - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


¢ 3 место: НВ - дипломы 


и футболки 
FIFA 07 


Фифа-движение в Днепропет- 
ровске потихоньку начинает 
оживать. Все чаще тут проводят 
чемпионаты, количество участ- 
ников стремительно растет не 
только за счет местных фифаке- 
ров, но и благодаря приезжим 
профи. На национальные отбо- 
ры зарегистрировалось всего 
20 участников. Это больше, чем 
в прошлом году, но, увы, далеко 
не та цифра, которую стоило 
ожидать. Сразу можно было вы- 
делить двух явных фаворитов 
H2k.rashik.DTS (Днепропет- 
ровск) и H2K.Strim.c-club (Ки- 
ев). Зти игроки не единождь 
бьли призерами громких 
чемпионатов и уже до начала 
отборов, шутя, делили квоты. 
Возможно, это и сыграло злую 


шутку с фаворитами соревно- 
ваний. Уже в первых турах 
оба упали в лузера, проиграв 
свои дуэли ранее неизвест- 
ным игрокам и, спустя нес- 
колько игр, выбыли из борьбы 
за квоты. 


» 1 место: kostyukoff - квота 
на финал - диплом и фут- 
болка 


* 2 место: reload - квота на 
финал + диплом и футболка 


* 3 место: Shot - диплом 
и футболка 


Warcraft ІІ 


Количество участников-крафте- 
ров в этот раз превысило коли- 
чество участников турнира по 
FIFA. Из 22-х зарегеных крафте- 
ров особенно можно было выде- 
лить киевлянина eGp.tt.FastClick 
и представителей команды Fors, 
они же и разыграли квоты: 


* 1 место: ForS)WarrioR - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


»- 2 место: eGp.tt.FastClick - 
квота на финал + диплом 
и футболка 


» 3 место: РН - диплом 
и футболка 
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StarCraft 


Kak ни странно, но и количе- 
ство зарегистрировавшихся 
на «старик» игроков обскакало 
FIFA, которая в этом году радо- 
вала нас посещаемостью. 
Главным фаворитом в этих со- 
ревнованиях, безусловно, был 
Strelok, и в этот раз действи- 
тельно обошлось без сюрпри- 
зов - hanniGan из команды Nt 
разделил путевки на финал со 
звездой соревнований: 


* 1 место: Strelok - квота на 
финал + диплом и футболка 


» 2 место: Nt.hanniGan - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


» 3 место: №.ра Ме - диплом 
и футболка 


28-29 июля Одесса 


Ближе к августу отборочные 
игры на национальный финал 
перекочевали из «каменных 
джунглей» к «жемчужине у мо- 
ря». В самьй разгар пляжного 
сезона особенная активность 
бьла замечена у казсеров 

и фифакеров - именитые ки- 
бератлеты решили понежиться 
на солнышке, совмещая при- 
ятное с необходимым. 


Counter-Strike 


В зтом году исход большинства 
отборочных игр по дисциплине 
Counter-Strike решался ночью. 
Причиной тому была рекордная 
посещаемость турниров, что не 
может не радовать! Одесса 
хоть и не претендовала на лав- 
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ры Днепропетровска со свои- 
ми 33 командами, но победите- 
ли, как это казалось по предва- 
рительным подсчетам после 
регистрации, должны были бы 
встречать рассвет в клубе: 

в районе, где проходили отбо- 
рочные игры, отключили элек- 
тричество, поэтому их приш- 
лось перенести аж на 16:00. 
Все было не так страшно, ко- 
нечно, но на результат сорев- 
нований повлиял не только 
скилл, но и сила воли бойцов. 
Вот список тех, кто оказался 
самым скилловым и стойким: 


» 1 место: War - квота на фи- 
нал + дипломы и футболки 


» 2 место: DELTA - квота на фи- 
нал + дипломы и футболки 


» 3 место: Pixel - дипломы 
и футболки 


НРА 07 


50 участников, зто число бо- 
лее чем красноречиво говорит 
само за себя! 


Накануне отборочных WCG 

в Одессе как раз прошел чем- 
пионат по FIFA 07, на который 
зарегистрировалось целых 

4 фифакера. После такой пас- 
сивности местных футболи- 
стов, можно было предполо- 
жить, что квоты будут разы- 
граны между гастролерами, 
которых обещало быть нема- 
ло. Четверо киевлян, среди 
которых главными претенден- 
тами на квоты были гаре.Кое- 
man и РАМ10.НІу, и делегация 
из Житомира - это далеко не 
полный список приезжих 
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СІАОНИЧКА 


игроков, но именно между ни- 
ми развернулась горячая 
борьба за право попасть на 
национальный финал в каче- 
стве участника. Судьба дваж- 
дь свела на поле боя глав- 
ньх претендентов - Коетап 
и FAN10.Fly, но уже до этого 
был известен ник игрока, ко- 
торый поедет на финал в сто- 
лицу. Им стал воспитанник 
житомирской школы FIFA бА- 
6A.Mawa. 


» 1 место: гаре.Коетап - кво- 
та на финал - диплом и фут- 
болка 


» 2 место: БАБА.Мама - квота 
на финал - диплом и фут- 
болка 


» З место: evilive[matrix] - ди- 
плом и футболка 


Warcraft Ш 


На чемпе зарегистрировалось 
18 крафтеров. Борьба обеща- 
ла быть жаркой, масла в огонь 
подлил и тот факт, что трое фа- 
воритов оказались в одной ча- 
сти сетки, оставив eGp.TT.FoX'a 
в гордом одиночестве. Он не 
преминул воспользоваться 
случаем: 


* 1 место: eGp.TT.FoX - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


® 2 место: KerchNET.Majestic - 
квота на финал + диплом 
и футболка 


¢ З место: Crazy - диплом 
и футболка 


StarCraft 


Всего восемь участников 

и только одна интрига: «Кому 
достанется вторая квота?». Но 
ставить под сомнение триумф 
Алексея «White-Ra» Крупника 
было бы все же глупо © 
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»- 1 место: mYm.White-Ra - 
квота на финал + диплом 
и футболка 


* 2 место: Stephen Bodzin - 
квота на финал + диплом 


и футболка 


* З место: [ReG]pipa - ди- 
плом и футболка 


4—5 августа 
Симферополь 


Следующим в списке горо- 
дов, в которых проводились 
отборочные игры, был Сим- 
ферополь. Как и в Одессу, ту- 
да приехало много иногород- 
них киберспортсменов. Горя- 
чее солнце не оставило рав- 
нодушным и игрока команды 
нашего журнала Shpil-mN.Dia- 
West.Chud1k.C-club. 


Counter-Strike 


В Симферополе на кону было 
аж 3 квоты, и свое желание 
приобщится к числу лучших ко- 
манд страны проявили 40 кла- 
нов. Как таковых фаворитов 
назвать было трудно (если не 
считать, конечно, Je) - судьба 
квот могла решиться в пользу 
любой из команд. 


- 1 место: Je - квота на фи- 
нал + дипломы и футболки 


* 2 место: im.possible - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


* З место: all mighty - квота 
на финал + диплом и фут- 
болки 


FIFA 07 


В борьбу за квоты вступило 
40 фифакеров, среди которых 
отдельно можно было выде- 
лить JuveUA, Shpil-mN.Dia- 
West.Chud1k и ZeLeNkA, Ho, 
делая скидку на то, что в фи- 


нале уже обеспечили себе 
место 5 фифакеров, ранее 
не светившихся, о фаворитах 
соревнования говорили ше- 
потом. 


» 1 место: Shpil-mN.Dia- 
West.Chud1k.c-c - квота на 
финал + диплом и футболка 


* 2 место: JuveUA - квота на 
финал + диплом и футболка 


* 3 место: MiDwaYUA - ди- 
плом и футболка 


Warcraft Ill 


На турнир зарегистрирова- 
лись 16 участников, львиную 
долю среди которых составили 
представители команд сРго 

и подрастающее поколение 
Кегсп МЕТ. К сожалению, очень 
многообещающие КерчНетов- 
цы так и не смогли раздобыть 
себе квоты. В следующем году 
им стоило бы попробовать 
свои силы в других городах, 
ведь сРго знают их как облу- 
пленных, а нашифровки в нез- 
накомом городе могли бы 
дать о себе знать. Но, так или 
иначе, тройка лидеров выгля- 
делатак: 


* 1 место: cPro.Ghost - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


* 2 место: cPro.GG - квота на 
финал + диплом и футболка 


- 3 место: cPro.Maloy - ди- 
плом и футболка 


StarCraft 


В "старике» была похожая си- 
туация, как и в Одессе - про- 
тив одного из сильнейших 
старкрафтеров Украины fA- 
ke.fraer просто так не по- 
прешь, и, грубо говоря, реша- 
лась только судьба второй 
квоты, 


® 1 место: fAke.fraer - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


» 2 место: Косі91НЬ14 - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


* 3 место: ffsbbq - диплом 
и футболка 


11-12 августа 
Харьков 


Следующим эстафету отбо- 
рочных игр принял Харьков. 
Город, где в главных дисци- 
плинах уже, казалось бы, 
давно расставлены все точки 
над ті», Редкие гастролеры, 
если и имеют место быть, так 
и те просто «for fun». 


Counter-Strike 


«35 команд и чисто символиче- 
ские игры», - подумаете вы. 
Ведь Харьков - родина Рго100? 
Да, конечно, так все и должно 
было бы произойти, если бы не 
ОДНО «но». Топовая украинская 
команда Про100 приняла уча- 
стие новым составом. Да не про- 
сто так, а минус edzie и zeus! 
Москвичи из штаба Virtus.pro 
сделали нашим ребятам предло- 
жение, от которого они просто 
не могли отказаться, и Про100 
были вынуждены взять двух 
игроков из команды State21. 
Несмотря на это, «Простаки» уве- 
ренно доходят до виннерского 
финала, выиграв который, ушли 


с турнира, обеспечив себе квоту, 


* 1 место: state21 - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


* 2 место: рго100 - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


* 3 место: МХ - дипломы 
и футболки 


FIFA 07 


Харьков в последний год очень 
прибавил в данной дисципли- 
не, в основном благодаря ре- 
бятам из команды +.р., которые 
в 2007 году составили конку- 
ренцию местным фаворитам 

и хорошо зарекомендовали се- 
бя на всеукраинских чемпиона- 
тах. Именно они должны были 
вступить в борьбу за квоты 

с NoA.Blood'om и ReeF'om. Од- 
нако старая закалка BlooD 

и опыт чемпов оказались силь- 
нее, нежели сила духа и скилл 
более молодых геймеров. 


* 1 место: NoAIBlooD - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


» 2 место: f.p.Damage - квота 
на финал + диплом и футболка 


* 3 место: f.p.Gremlin - ди- 
плом и футболка 


Warcraft Ill 


Харьков собрал более 
30 крафтеров, сильнейшими 
среди которых были: 


* 1 место: 2ez.Snake - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


» 2 место: KNET.Myrik - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


» З место: V3nus.c-club - ди- 
плом и футболка 


StarCraft 


* 1 место: nJoy.Marvin - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


»- 2 место: Escort - квота на 
финал - диплом и футболка 


* З место: end - диплом и фут- 
болка 


11-12 августа Кисв 


Параллельно с Харьковскими 
отборами, отборочные игры 
прошли и в столице. Именно 
Киев является киберспортив- 
ным центром страны. Отборы 
в этом городе зачастую назы- 
вают «малым национальным 
финалом». 


Counter-Strike 


Из зарегистрированных 

40 команд первым делом 
стоило бы выделить фавори- 
тов масштаба страны. В пер- 


вую очередь это, конечно же, 
A-Gaming, eXplosive и def- 
dumps. Чуда не произошло: 


- 1 место: eXplosive - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


* 2 место: A-Gaming - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


* 3 место: defdumps - квота 
на финал + дипломы и фут- 
болки 


FIFA 07 


Рекорд WCG ЦА установлен! 
80 человек - это, безуслов- 
но, не украинский рекорд 
посещаемости турниров по 
FIFA, но, согласитесь, тоже 
очень даже очень! Ярко вы- 
раженных претендентов на 
три квоты было более чем до- 
статочно, но побаловать зри- 
телей сенсациями в этот раз 
не удалось: 


* 1 место: NoA.mika.PX - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


- 2 место: Master.VC - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


* З место: RRR-Legolass - 
квота на финал - диплом 
и футболка 


Warcraft Ш 


«Варик» собрал в столице всего 
на всего 28 участников. Инте- 
рес к игре постепенно угасает 
с каждым годом. Как и в двух 


предшествующих дисципли- 
нах, обошлось без каких-либо 
сюрпризов и квоты заслужено 
распределили между фавори- 
тами: 


* 1 место: Alligator - квота 
на финал - диплом и фут- 
болка 


« 2 место: Tresh.c-c - квота на 
финал + диплом и футболка 


* З место: ЕЇХ.с-с - квота 
на финал + диплом и фут- 
болка 


StarCraft 


«Старик» в отличие от «вари- 
ка», собрал внушительное ко- 
личество участников - 41. 
Последние четыре квоты 
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(именно настолько сильно 
оценивают возможности 
старкрафтеров Киева орга- 
низаторы) нашли своих обла- 
дателей: 


* 1 место: fAke.ALF.Vault - 
квота на финал + диплом 
и футболка 


» 2 место: [SR]Vasilisk - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


* З место: eFz.DIMAGA - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 


* 4 место: Hireling[S2] - кво- 
та на финал + диплом и фут- 
болка 
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3 Место проведения мирового финала WCG 2007 
США, Сиэтл; выставочно-развлекательный центр Qwest Field 


Grand Final WCG UA 200 


Весь год в два AHA 


17-18 августа, киевский «Ук- 
раинский дом» в который раз 
открыл свои двери перед луч- 
шими кибератлетами страны. 
Стоит ли повторяться и гово- 
рить о значимости националь- 
ного финала WCG? Именно 
это событие считается самым 
престижным в киберспортив- 
ной жизни Украины. Несколь- 
ко тысяч кибератлетов на про- 
тяжении временного проме- 
жутка чуть больше месяца 
сражались за вожделенные 
квоты в семи областных цен- 
трах страны, чтобы приобщит- 
ся к числу лучших и вступить 
в борьбу за право предста- 
влять свою страну на Grand 
Final WCG 2007 в Сиэтле. 

В зтом году игрь прошли 

в четырех номинациях: Coun- 
ter-Strike, FIFA 07 WarCraft 

и StarCraft. 


На тернистом пути украинское 
киберспортивное движение, 
поднятое компанией Samsung 
Electronics, поддержали уже 
традиционные партнеры: вир- 
туальный мобильный опера- 
тор Jeans, технологический 
партнер - корпорация Intel и 
компания K-Trade, которая 
уже седьмой год к ряду оказы- 
вает техническую поддержку 
Кубку Украины по киберспор- 
ту. Со вступительным словом 
ко всем собравшимся обрати- 
лись главный судья Геннадий 


PSUS PT ГП 
«Vegas» Веселков и предста- 
витель компании Sumsung 
Ирина Половнева, и... И по- 
неслось! 


Жеребьевка, результаты кото- 
рой, как известно, не под силу 
изменить никому, распредели- 
ла участников и команды по 
группам под аккомпанемент 
вздохов и фырканья недо- 
вольных игроков и их фана- 
тов. Недовольных, конечно, 
было много, но и организато- 
ры тоже не остались кристаль- 
но чистыми. Ввиду того, что на 
финал no FIFA не приехал один 
фифакер, и жребий свел в од- 
ной группе трех представите- 
лей команды МоА, одного из 
этих трех одним движением 
руки перебросили в группу, 
где не хватало одного игрока, 
но при этом было два явных 
фаворита! 


Все то и дело говорят о перс- 
пективах киберспорта и о его 
проблемах. Но главная из про- 
блем, конечно же - это не- 
серьезное отношение к ки- 
берспорту не только власть 
имущих, от которых все только 
и ждут, что поддержки, но 

и подчас безалаберное отно- 
шение к нему людей, которые 
непосредственно причастны 

к организации! Если прово- 
дить параллели с реальным 
футболом, то представьте себе 
групповой этап Лиги Чемпио- 
нов, где жребий сводит в од- 
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ной группе три команды из од- 
ной страны, и организаторы 
меняют местами команды 
в группах! Смешно, не правда 
ли? Такое решение никак не 
может соответствовать уров- 
ню серьезного турнира миро- 
вого уровня! И этот произвол 
останется пятном на совести 
организаторов. 


Counter-Strike 


Вот уже несколько лет к ряду, 
главной интригой WCG UA 

в дисциплине Counter-Strike 
является противостояние 
двух команд Рго100 и A-Ga- 
ming: АС не единожды праз- 
дновали победу над против- 
ником вне WCG, но им еще 
никогда не удавалось поб- 
едить Про100 в финальной 
части WCG UA. Главную роль 
противостояния в этом году 
отвели переходу двух игро- 
ков Про100 в московскую ко- 
манду Virtus,pro перед самим 
турниром. Про100 уверенно 
взяли квоту в Харькове но- 
вым составом, но вопрос, 
смогут ли они дойти до фина- 
ла и обыграть A-Gaming, оста- 
вался открытым. 
ды показали отличную игру, 

и вновь судьба свела их в фи- 
Hane. Для A-Gaming это было 
нечто больше чем квота на 
Grand Final в Сиэтле! 


Обе коман- 


Первой картой был пике (вы- 
бор Про100). Харьковчане, на- 
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чав игру за атаку, проигра- 
ли со счетом 4:11, но после 
смены сторон, без шансов для 
A-Gaming, выигрывают вторую 
сторону со счетом 12:0.. 


рго100 16:11 A-Gaming @ пике 


Вторая карта dust2 (выбор 
A-Gaming). Киевляне начинают 
за атаку и выигрывают с уве- 
ренным счетом 2:13, после 
смены сторон A-Gaming берут 
еще три сухих раунда. Общий 
счет становится равным, все 
должна решит третья карта! 


рго100 2:16 A-Gaming @ dust2 


A-Gaming начинают за атаку, 
проигрьвают два раунда, но 
после собираются и выигры- 
вают первую сторону 5:10. 
Смена сторон, уверенная 
игра киевлян, шесть сухих 
раундов и я думал, что никог- 
да уже не напишу этих слов... 
A-Gaming становятся чемпио- 
нами WCG 2007 ЦА! GG! Бра- 
во, ребята! 


рго100 5:16 A-Gaming @ іп- 
ferno 


Призеры Counter-Strike: 


» 1 место: A-Gaming - 5 ноут- 
буков Samsung R20 + опла- 
ченная поездка в Сиэтл 


« 2 место: рго1.00 - 5 мобиль- 
ных телефонов Samsung E590 


» 3 место: MoralezZ - 5 mp3- 
плееров Samsung КЗ 


FIFA 07 


Не менее принципиальными 
ожидались виртуальные бата- 
лии в номинации FIFA 07. Квот в 
этом году было две, но и достой- 
ных претендентов куда больше, 
чем в С-$. Невероятное количе- 
ство игроков, присутствие кото- 
рых никто не ожидал в финале, 
сулило нам возможность рожде- 
ния новых звезд, но ни один из 
них даже не вышел из группово- 
го этапа. Ближе к финалу в 
борьбе остались исключительно 
игроки национальной сборной! 


Финал виннеров свел вместе 
двух главных претендентов на 
победу - NoA.mika*PX и Shpil- 
mN.DiaWest.Chudik.c-c. По- 
бедителем зтой дузли стал 
NoA.mika*PX, который первым 
обеспечил себе квоту в Сиэтл. 


А члену команды журнала 
«ШПИЛЬ!» Chudik'y пред- 
стояла уже вторая встреча 

с чемпионом Европы digin- 
tas.Walkman.c-c. Владимир Не- 


довиз своего не упустил - он 
второй раз одержал победу 
над титулованньм соперником 
и вместе с Микой поедет пред- 
ставлять нашу страну в Сиэтл! 


Призеры FIFA 07: 


» 1 место: NoA, Mika.PX - ноут- 
бук Samsung R20 + оплачен- 
ная поездка в Сизтл 


» 2 место: Shpil-mN.Dia- 
West.Chudik.c-c - мобиль- 
ный телефон Samsung 
Е590 + оплаченная поезд- 
ка в Сиэтл 


» 3 место: digintas.Walk- 
man.C-Club - mp3-nneep 
Samsung K3 


StarCraft 


Безусловно, напугал своих 
болельщиков именитый вете- 
ран «старика» Алексей Круп- 
ник, более известный, как 
mYm.White-Ra. Леша упал 

в лузера во втором туре вин- 
неров от руки сильного ТА- 
ke.fraer. После, собравшись 
с силами, он дошел до фина- 


ла, обыграв на пути своего 
обидчика, и оказался сильнее 
в противостоянии со Стрел- 
ком. Что ж, у Алексея опять 
заслуженное первое место 

в дисциплине StarCraft! 


Призеры StarCraft: 


.- 1 место: MYM]Whire-Ra - 
ноутбук Samsung R20 + 
оплаченная поездка в Сизтл 


» 2 место: Strelok - мобиль- 
ный телефон Samsung E590 


* 3 место: fAke.fraer - mp3- 
плеер Samsung КЗ 


WarCraft Ш 


Касательно дисциплины М/аг- 
craft Ill, легенда украинского 
киберспорта Михаил Новопа- 
шин, он же 5К.Ної, не стал 
никого пугать, и без каких-ли- 
бо трудностей одержал побе- 
ду над всеми соперниками. 
Компанию нашему герою 

в Сиэтле составит raC.Sonik, 
который оказался самым до- 
стойным среди соперников 
Михаила. 


Призеры WarCraft Ill: 


* 1 место: SK.HoT.c-c - ноут- 
бук Samsung R20 + оплачен- 
ная поездка в Сизтл 


»- 2 место: raC.Sonik - мобиль- 
ный телефон Samsung E590 
+ оплаченная поездка в Си- 
этл 


* З место: Ghost - mp3-nneep 
Samsung КЗ 


Вот и все! Теперь можно 
облегченно вздохнуть, поже- 
лать удачи нашим ребятам 

в Сизтле, а потом ровно на год 
покинуть «Украинский дом». 


2007-й киберспортивный 

год еще не окончен, помимо 
Grand Final WCG впереди нас 
еще ждет ASUS Cup, и оф- 
флайн финал European Ма- 
tions Championship в Лейпци- 
ге (Германия), где наша стра- 
на будет представлена нацио- 
нальной сборной по FIFA. 
Оставайтесь с нами, будет 
интересно! 


Виталий «Blind» Полищук 
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JAVA - ІГРИ (НЕ ДЕМО!), МРЗ-МЕЛОДИ, 
ВІДЕО, КАРТИНКИ ТА БАГАТО ІНШОГО!!! 


Завантажуй все це одразу на свій телефон та не забудь розповісти друзям про 
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ТОВ «ЮПІТі-Мобайл». 01042, Київ-42, а/с 51. Технічна підтримка: тел 


(044) 206 11 61 в будні з 10:00 до 19:00, e-mail: support@sms-code.com.ua 
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СІЬНИЧКА 


НЛКИ: жаркие каникулы 


Я преддверье WCG лучших 
игроков в дисциплинах 
WarCraft Ш и FIFA 07 собрала 
Национальная Лига Компью- 
терньх игр (НЛКИ), проходя- 
щая под эгидой компании In- 


tel. Для многих игроков финал 
ПРО серии НЛКИ был послед- 
ней возможностью сразиться 
с достойными соперниками 

в оффлайне перед националь- 
ным финалом WCG 2007 UA. 
Финалы в дивизионах профес- 
сионалов по WarCraft и FIFA 07 
прошли 21 и 29 июля соответ- 
ственно, 


Первыми на тропу жарких 
сражений за призовой фонд 

в размере 5500 гривень всту- 
пили лучшие крафтеры по ре- 
зультатам квалификации, ко- 
торая проходила в больших го- 
родах нашей страны. Увы, не 
все кибератлеть, выигравшие 
квоты на финал НЛКИ, смогли 
порадовать своим присутстви- 
ем организаторов, но фавори- 
тов в числе пропустивших 
ивент не было. Зато сильней- 
шие бойцы Украины во главе 
с Михаилом Новопашиным 
(он же 5К.Ної) не смогли про- 
пустить соревнование. 


Групповой этап прошел до- 
вольно быстро, все фавориты 
вышли из своих групп.Нес- 
колько смущало только при- 
сутствие некого Wolverine, ко- 
торый, откровенно говоря, не 
совсем эффектно смотрелся 
на фоне именитых крафтеров 
и вышел из группы только по- 
тому, что они там с Sonik’om 


были в гордом одиночестве, 
В 1/4 финала HoT быстро ра- 
зобрался с Wolverine, а ЯХ 
обыграл у Bly. Две другие че- 
твертьфинальные встречи бы- 
ли более зрелищные: там 
представители команды 
KerchNET (Мугік и Majestic) 
встретились с Sonik'om 

и Tresh'em. В первой паре 
Мугік в напряженной борьбе 
вырвал победу у Sonik'a, а вот 
хуману Majestic не удалось 
пройти опытного киевлянина, 
Полуфиналы свели HoT'a 

с FiX'om и Те5П'а с Myrik'om, 

и тут «имела место быть сенса- 
ция» - АХ выиграл у НоТ/а, ли- 
шив последнего возможности 
побороться даже за ТОП 2! 
Представьте себе такой пово- 
рот событий! После этого игра 
Тге5П'а с Мугік'ом была прин- 
ципиально важной, да еще 

и масла в огонь подливал тот 
факт, что проигравший долен 
был попасть Ha HoT'a. Tresh не 
продинамил и в затяжной на- 
пряженной борьбе все-таки 
выиграл у МупК'а. 


Далее события развивались 
как по сценарию: АХ и НОТ не 
оставили ни единого шанса 
противникам в борьбе за 3 

и 1 место, 


* 1 место: srs.Fix.c-club - ку- 
бок + 2500 гривен 


* 2 место: Tresh.c-club - 
1500 гривен + грамота 


» 3 место: SK.HoT - 1000 гри- 
вен - грамота 


+ 4 место: KerchNET.Myrik 
500 гривен + грамота 


Спустя неделю, выяснять 

Who is Who, в Донецк приеха- 
лии фифакеры. Складываю- 
щаяся ситуация очень напоми- 
нала ту, что мы наблюдали в 
‚варике»: к сожалению, на тур- 
нир не смогли приехать двое 
киевлян Shumi и Master, тем 
самым упростив некоторым 
игрокам жизнь в группах. Сре- 
ди главных фаворитов в пер- 
вую очередь можно было вы- 
делить приглашенных гостей 
из России NoA.x4.Alex и digni- 
tas.Pavjke, а так же наших 
именитых героев: digni- 
tas.Walkman, МодіВіоор, 
МоА!Мапупа и NoA.Mika. Все 
фаворить без каких-либо про- 
блем вышли из своих групп 

и начали выяснять отношения 
уже в жестоком сингел. 


Первым свою борьбу за призы 
прекратил днепропетровский 
игрок Н2Кіга5п1К.О0Т5, он не 
смог повторить свой подвиг, 
который совершил Ha DTS 

и проиграл dignitas.Walkman’'y. 
Следом за ним с турнира вы- 
летел NoA.x4.Alex. Безусловно 
лучший русский фифакер 

(и один из лучших в мире) не 
сумел собраться после 38 ча- 
сового переезда и в третей до- 
полнительной игре уступил 
NoAlimik'e. Киевлянин LeGo- 
Lass проиграл обе игры гостю 
из Москвы dignitas.Pavijke, 

а харьковчанин МодіВіоо0 не 
сумел обыграть МоА!Мапуп'у. 
В полуфиналах dignitas.Walk- 


man уверенно обыграл 
NoA.Mika, а встреча МоА!Мапу- 
пас dignitas.Pavjke закончи- 
лась в пользу последнего по- 


сле З дополнительного матча. 
В играх за третье место, кото- 
рое разьграли между собой 
представители команды Мод, 
сильнее оказался МоА!Мапу- 
па, а в матчах за первое ме- 
сто dignitas.Pavjke обыграл 
своего соклановца digni- 
tas.Walkman’a. 


* 1 место: dignitas.Pavjke - 
кубок + 2500 гривен 


* 2 место: dignitas.Walkman - 
1500 гривен + грамота 


¢ 3 место: NoAlManyna - 
1000 гривен + грамота 


» 4 место: МоА.МікКа - 500 гри- 
вен + грамота 


Такими были финалы ПРО се- 
рии НЛКИ первого сезона в но- 
минациях WarCraft и FIFA 07. 
Уже не за горами следующий 
сезон, который обещает быть 
еще более интересным, еще 
более захватывающим и еще 
более зрелищным! 


Виталий «Blind» Полищук 
Фото с сайта cyberarena.tv 
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СІОНИЧКА 


Е еужели дождались? Из- 
вестная во всем мире ки- 
берспортивная организация 
Electronic Sports League (ESL), 
под згидой которой проходят 
крупнейшие турниры в Евро- 
пе, наконец-то обьявила про 
открьтие представительства 

в Украине! Немецкая компа- 
ния Turtle Entertainment пере- 

| дала права на лицензию ESL 
Окгате итальянской компании 
ProGaming Italia, которая бу- 
дет сотрудничать с украинской 
компанией Campus, чтобы pa- 
звить украинское киберспор- 
тивное движение. 


Это, безусловно, грандиозное 
событие в истории становле- 
ния украинского киберспорта! 
Вот, что по этому поводу дума- 
ют сами организаторы: 


«Мы рады возможности 
открыть ESL Ukraine и надеем- 
ся, что этот проект посодей- 
ствует развитию еброгі на тер- 
ритории Украины и станет та- 
ким же успешным как в Евро- 
пе», — говорит Игнатова Юлия, 
проект-менеджер ESL Ukraine. 


Антон Харитонов, директор 
Campus, продолжает: «ESL 
Ukraine станет прорывом 

в истории киберспорта в Укра- 
ИНЬ». И, как сказал Александр 
Штаченко, главный координа- 
тор проекта в Украине: «Для 
Украины ESL - это шанс наб- 
рать обороть мирового мас- 
штаба, что позволит встать на 
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ESL Pro Series Ukraine 

ESL маме представляэг рлербьє EDL Pro Geree с 
самим большим ма теромтовян укобине призовьм 
Фондом в 160.009 при 
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абсолютно новый уровень не 
только единичным командам 

и игрокам, но и всем гейме- 
рам страны, независимо от до- 
стижений». 


Уже сейчас открыты ладдеры 
по трем дисциплинам: Counter- 
Strike, WarCraft Ш и FIFA 07. 
Игроки могут в любое время 
регистрироваться и играть 
друг с другом, а система авто- 
матически будет подсчитывать 
рейтинги игроков. Так же, ор- 
ганизаторы уже успели анон- 
сировать ESL Pro Series Ukrai- 
пе. Это своеобразный онлайн 
чемпионат, в котором лучшие 


2007 


Стартует новый проект ESL Major Series 
при поддержке ASUS 

Еіосивхо Gparts League с гордостью представни т мои» 
Зегівч при годдеюз 


к ASUS Каждая wipe может Mere 


игроки страны будут бороться 
за серьезные денежные при- 
зы (общий призовой фонд со- 
ставляет 100 000 гривень). 
Помимо денежной мотивации, 
победители будут автоматиче- 
ски квалифицированы на Intel 
Core Duo Extreme Masters 
(WarCraft Ill и Counter-Stike) 
или ESL Major Series (FIFA) 

и смогут померяться силами 

с титулованными европейски- 
ми игроками. 


Первый сезон стартует 29-го 
сентября в больших городах 
Украины, а финал состоится 
в последних числах января 
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2008 года. За зто время орга- 
низаторы обещают много ин- 
тересного: шоу-матчи, розы- 
грыш дополнительных квот 

и прочие рулезы. Регистра- 
ция на ладдеры уже откры- 

та на официальном сайте 
www.esi.eu/ua, Сегодня ки- 
берспорт действительно вы- 
ходит на качественно новый 
уровень - регистрируйтесь 

и приобщитесь к миру, где 

нет преград! Сразитесь с луч- 
шими игроками страны, позна- 
комься с новыми интересны- 
ми личностями, почувствуйте 
вкус победы. Не упустите свой 
шанс! 


Ill МІЖНАРОДНА ВИСТАВКА ТА КОНФЕРЕНЦІЯ 
| ІНТЕЛЕКТУАЛЬНІ КАРТИ, ПЛАТІЖНІ СИСТЕМИ ||| 
СТА СИСТЕМИ БЕЗПЕКИ ares a cee = 
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Прем'єр Експо, 04050, Україна, Київ, вул. Пимоненка, 13-6 


тел.: +380 44 451 4160, факс: +380 44 451 4161, e-mail: NMordovskiy@pe.com.ua, www.pe.com.ua 
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с 22 декабря no 20 января задницу товарища. Причем нужна това- 

 рищу поддержка или не нужна - это ему 

Тихушник - «Negative» 1 как раз все равно, главное - прийти на 
+) выручку! 


Yo Ани рождения 4 нет, подмывает бросить все, и прикрыть | 


Каэсеры, родившиеся в этот период, | 
любят играть в «мясо» - заходят они на = Более того, если «Группе поддержки» 
- сервер, где играют примерно 10x10 че- й удалось помочь в одном конце карты, 
й ловек, и после того, как начинаєтся =e либо там наступила полная безнадега, 
її раунд, прячутся в самой глухой ныче | 23 а на противоположном конце одинокий 
: вблизи своей базы. Их план - дождать- кемпер кричит «Enemy spotted!» - наш 
ся, когда их товарищи слегка попод- -- каэсер бросит все, и снова ломанется 
стреливают игроков другой команды, Пе кратчайшим путем на помощь. 
: чтобы «Тихушникам» можно было на- 
стрелять как можно больше фрагов =) Какая у него при этом будет пушка - это 
ЇЇ при наименьших потерях. — не главное. Для представителя «Группы 
поддержки» гораздо важнее процесс 
= Потом, в белом фраке и чуть лине с 5-1 Е командной игры. 
в руках, выходит и косит направо и на- 
лево зазевавшихся бойцов с количе- т: Ани рождения 
ством хелсов ниже 40. Каждый раунд он |! с 19 февраля по 20 марта 
|| запоминает, где его грохнули, и в буду- 
щем больше туда не ходит. Любимое Романтик - «Follow те» 
оружие «Тихушника» - 8-4 :) Гренками 
он закидывает скопление противников, 27 Да, начало марта богато на именинников 


ae 


ae 


see 


С начала времен было сделано просто- стараясь завалить их как можно больше їі с тонким чувством карты, Только эти ре- 
гаки немеряно гороскопов на все случаи с наибольшей дистанции). у бята в начале раунда чего-то там чувству- 
жизни. Все они, в зависимости от даты А ют, и верят своим предчувствиям боль- 
твоего рождения, подскажут, кем тебе AMA Ани рождения : ше, чем здравому смыслу. Они делают 
стать; чем питаться, с кем дружить, как "УУХ с 91 января по 18 февраля З безумные (и часто небезуспешные) вы- | 
добиваться успеха, и вообще, Но еще не - лазки в тыл врага, они; бывает, занима- 
было гороскопа, в котором вам предлага Группа поддержки — = ют кемперскую позицию в самом непро- 
лось бьт увидеть, какое амплуа вам угото- — «АНутануе!» ходном месте (и убивают по 5 человек за 
влено в той или иной компьютерной игре. № раз), Если в начале следующего раунда, 
— Если уж вам пришлось родиться в нача- ра когда только зтот казсер сделал несколь- | 
Мы решили обратиться к адепту внутрен Я ле февраля, то суждено вам постоянно = ko трупов в предыдущем заходе, вдруг 
ОЕ ОЕ ВР ГР В Ее — следить за тем, что происходит на кар- случайно задумается о том, что игра-то | 
голу Брахмапутры и всея Тибета, Папанду те, по радару, и как только пару точек ‹омандная, и кроме него в команде игра- 
О Пулусу, который истолковал звезды ЗМЕИ погаснет, или кто-то закричит ет несколько хороших ребят - он тут же 
в соответствии с канонами Counter-Stri- «Taking fire, need assistance!» - вы сделает дроп хорошей пушки для своих, 
CL Зо И Е ТАНИ — стремглав броситесь спасать друга! пусть даже после этого ему не хватит де- 
и обретите мудрость! 7 Да, таких каэсеров, хотят они того или 1 Her на самое необходимое. 


Если казсер «Романтик» и купит гранату, 


- делать раз за разом «зко», и покупать лю- 
то бросит он ее совершенно наугад - бимую пушку, не теряя ее до конца игры. 
с надеждой, нет, даже с уверенностью, і! Почему? Да просто этих ребят практиче- 

| что под гранату попадет человека 3-4, - ски не убивают! Идеальный кемпер, кото- і гут в следующем раунде!»), но своенрав- 
и все внезапно умрут, Если этого не слу- ss рый может сидеть в засаде, иногда почти = ность и заносчивость они компенсируют 
чится, он задумаєтся: «В чем прикол? (7 He отходя от базы, до самой последней се- зі тем, что изо всех сил стараются помочь 
Я же явно предвидел другой исход!». НЕ кунды, И даже когда таймер щелкнет в ЕЕ товарищам, не вмешиваясь в их дела. 
= «НОЛЬ», и ГОЛОС обьявит: «Counter-Terrorists Е И если кто-то говорит, что, дескать «Епе- 
Фантазировать «Романтики» любят, толь- || міпі», он не начнет палить во все стороны == ту spotted» или «Вижу бомбу», - это наш 
ко вот покупать любят исключительно из пистолета, даже не перезарядит ружье, Е «Разведчик». Для чего? Ну, нравится им, 
одну и ту же пушку - есть у них любимый = и его никто не попалит. Думаєте, из осто- ВЕ когда их ценят и помнят, что они в деле! 
вид оружия, и они его зксплуатируют раз рожности? Возможно. Но еще из-за лени! № 
за разом, и от добра добра не ищут. 


=, В командной игре им тяжело - их то и 
ни 

- | дело тянет куда-то пролезть, прорваться 
є («Я точно знаю точку, где они все пробе- 


Ани рождения 
с 99 июня по 29 июля 


: Вто же время именно на этих ребят мож- 
+ HO положиться, когда хочется заложить 

_ бомбу, и нужен кто-то для прикрытия. 

| Майский боец не пойдет посмотреть, п 
«А что там остальные делают?», он муже- Й Ребята-одиночки. Им пофигу ваша коман- 
+ ственно дождется взрыва бомбы, от кото- 1 Е дная игра, у них свой расчет. Нет, если уж 
рого, правда, заблаговременно отступит = такой «Рэмбо» вступил в клан и согласил- 

тк 


Ани рождения 
с 21 марта по 20 апреля 


Рэмбо - «Need Backup!» 


Командир - 
«Get in Position 
and wait for my go!» 


: в заранее выбранном направлении. що ся соблюдать команды капитана, то луч- 
й т 5 - 
Начало раунда. Один из игроков, стан- р шего бойца не найти - ведь он будет чет- 
|. = 
дартным голосом бота говорит: «Ok, let's Иногда, когда недалеко от майского зі ко выполнять все распоряжения, Но если 


50», Но кто это кричит «бо, go, go!» „Кемпера» со «слоном» в руках, с мертво- == кто-то из команды (по его мнению) будет 
по нескольку раз? Кто орет «Все за ци го товарища падает бомба, он, оценив 2: поступать неправильно, то только «Рамбо» 
МНОЙ!» или «Все на бомбплейс Aly? Да, Пі обстановку и решив: «Черт побери, а может выстрелить нарушителю в зать- 
зто он - казсер, родившийся в начале - больше и правда некому!», со вздохом ти- лок, получив «-1» на свой счет. 

апреля, «Командир». хо выйдет из засады, подберет мину, и тут 1" 
уж контерам несдобровать: если он взял- Be В то же время, он всегда надеется на 
Подбегая к первой же стене, за которой ся за дело, то уж доведет его до конца. су вашу поддержку. Если он крикнет «Need 
может быть противник, этот боец начи- | НЕ backup», но не получит помощи - все, 
нает ее простреливать - и что бы вы ду- Куда он тратит деньги? На традицион- te вы его враг Ha всю жизнь! Ведь он всег- 
мали? - делает хедшот! Вообще, эти ре- et НЫЙ «кевлар-шлем» и флешки (чтоб его Ж да рассчитывает на вас! В то же время, 
бята чаще всего поступают именно так. Ge не убили). Е. даже если подмога не придает, он будет 
Да, на них зарабатывают фраги кемпе- 
ры, потому что только апрельские паца- 
ны бегут, сломя голову, не боясь ничего 
и никого. Потом, конечно, после смерти, 
«Командиры» долго кричат „Халява _ Разведчик - «Get out there, it's 
и «Читерь!», но в следующем раунде = gonna blow!» 

они снова делают первые три para 


Wik 


до последнего держать свой рубеж — 
Ани рождения = нужно это команде или нет, Слишком 
с 99 мая по 21 июня =) уж он принципиальный. 


31 PES 


|: Если вы подружитесь с таким каэсером в 
| онлайне, и будете соблюдать простей- 
= шие правила Fair Play (хотя бы по отноше- 


НН 
Е 


в своей команде. ШИ Июньские каэсеры - это самые резуль- Е нию к «Рамбо»), то этот парень вас при- 
2 тативные игроки команды, Стиль их по- кроет всегда — даже если это будет сто- 
Ен ведения предугадать невозможно, ведь й ить ему бана на онлайновом сервере! А 
сейчас его может переклинить, и он что, ему все равно - не этот сервер, так 
ются дробовиками. И в первом раунде рванет в бой, опережая «Командира», другой. Или вообще можно пересесть на 
ВСЕГДА покупают DE. Без «Пустынного = - и валя всех направо и налево из М4А1 Lineage II. Тоже ничего игра, говорят. 
орла» в руках они чувствуют себя плохо, = или AK, а в следующий раунд он с но- 


4 


о 
Оружие «Командир» предпочитает мощ- 
ное и эффективное. Иногда даже пользу- 


жом будег прокрадываться за спину к Ани рождения 
9) с 23 июля по 93 августа 


Ани рождения соперникам, и резать их втихаря. Но ча- | 
с 91 апреля по 91 мая ies ще всего «Разведчики» все же действу- | 
ют разумно, изобретательно, используя Superhero - 
Кемпер - «Sector clear» = баги карты (если разрешено на сервере & «Stick Together Team!» 


= 
НЕ или просто никто не видит), закидывая Е: 
Кто первым в игре покупает «слона»? Да, Ж флешки в текстуры, и вылазя на пара- Ж Он может быть впереди всей команды - 


майские ребятки. Если уж ты родился ЕН меты; они умеют пользоваться радаром, Е не по очкам, так по количеству спасен- 

в конце апреля или в первой половине отслеживая по передвижению «своих» Ee HbIX задниц своих товарищей. Он и там, 
= == 

мая, TO Ha роду тебе написано жмотиться, | | вероятные места засад «чужих». це и тут, и в засаде, и на минировании или 


ны В 
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ar 
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разминировании, он и прикрывает отсту- 


пление, и во главе наступательной груп- 
пы - везде на месте и всегда к месту. 
Его любят за то, что он всегда поможет, 
всем все объяснит и расскажет, как дей- 
ствовать - не наезжая, а просто поясняя 
как равному. Если он контер, а где-то 
установили бомбу - он первым бросит 
все, и аккуратно начнет продвигаться к 
обложенной со всех сторон силами про- 
тивника мине, Й - не сомневайтесь! - 
наверняка преуспеет в этом деле. 


Он не может терпеть предательства и 
рассчитывает на вашу поддержку. Но 


даже если вы его предали, он все равно | 


останется самим собой - «Супергеро- 
ем», спасителем всех своих и палачом 
для всех врагов. 


Кстати, кто это купил и сбросил самую 
дорогую пушку своему партнеру по ко- 
манде, который только что подсоеди- 
нился к игре? Да-да, явно этот парень 
родился в августе! 


Ани рождения 
с 24 августа по 93 сентября 


Mp 


Координатор - 
«Report іп, team!» 


«Координатор» сам по себе хороший 
игрою он неплохо стреляєт, особенно 
навскидку, метко кидает гранаты, четко 
понимает где и зачем нужно бросить 
дымовую шашку... И если вы бросите 
шашку где-то не там, то ждите нагоняя - 
вам четко объяснят почему вы допусти- 
ли ошибку, и как можно было рацио- 
нально использовать ваши же деньги. 
Ведь для «Координатора» совершенно 
ясно, что каждая копейка каждого чле- 


на команды - это деньги всей команды! | 


ЕЕ і 
не 
ЗАЛИ! 
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дручными средствами, а через 13 секунд |. 

— он кинет флешку, и остальные трое сде- 

7 лают paw на дом, причем один пойдет 

if направо и в окно, а двое - войдут в дом 

: | через двери. В общем, зануда он, конеч- 
_ но, но деятельный и правильный зануда! 


| Для каждой поставленной самим собой 
| перед собой же задачи выбирает от- 
77 дельную пушку. 


Ани рождения 
— ¢ 24 сентября по 23 октября 


| | Unstoppable - 
- «Regroup Team!» 


i= Элегантные решения трудных вопро- 

> сов - это то, чем могут удивить не са- 
77 мые результативные стрелки вроде на- 
ЧЕ шего октябрьского казсера. 


Они любят спокойную игру, позтому на 


= серверах типа ТОМ или Arena их не | 
__ встретишь. Зато обычная игра в «мясе» - №" 
Е это их любимое дело. Здесь они выбира- ^^ 
ції ютсамую эффективную пушку типа 4-3 = 
= за СТ или 4-2 за Т, после чего аккуратно = 
= продвигаются вперед, сопровождая ми- 


ноносца (за Т) или же прикрывая про- 
ход, откуда тот может вылезти (за СТ). 


"| Кто на последней секунде, когда все і 
терроры расслабились, ставит мину, вы- = 
== повести за собой целую толпу, только 
is лишь потому, что сам не испытывает 

Е страха и легко может подбить кого угод- 
мышление и созерцательность, и только | п 
7 дъем совсем не означает правильности 

его решений, Кто убивает своих из-за 
=e того, что те просто попались под руку, 
ге когда он ждал выхода игрока команды 
| соперника? Да, human-rocket и ticking- 


лезая непонятно откуда? Да, это наш 
Unstoppable! Его и правда сложно оста- 
новить. Ему свойственно логическое 


‚ такие игроки могут осознать, что третий 


= раунд подряд вы слили не из-за того, 
= что «Они все читерь!», а просто потому, | 
ца что члены команды заняты не своим де- її 
є лом, аесли расставить их правильно, то | 
> дело выгорит. 


5 неа ый 2 -. й: НН | 
тор» - это более организованный и по- 


- нимающий игрок. Чаще всего не самый 
‚ результативный игрок, но самый, навер- 


ное, пробивной. Если враги засели в ка- 


= ком-то ключевом проходе, то только 
з і «Терминатор» сможет его пройти. Это чи- 
С стой водь «300 спартанцев» в теле од- 
-. ного человека. Энергия и убойная сила 

_ этого парня разрывают его, иногда под- 
= водя "Терминатора», когда он «на белом 
— коне» влетает в засаду врага, и получа- 


ет там сполна, правда, забрав с собой 


b= всех врагов в могилу. Хотя чаще всего 
>) такой "Терминатор» с криком «Storm the 


Front!» сделает два шага, и остановится, 


= пропустив своих партнеров по команде, 


чтоб по звукам выстрелов (и по трупам 


> друзей) определить, где засели против- 
й | ники, Для него это не предательство, 
©) а«вынужденные жертвы войны, кото- 
— рые пошли на пользу общему делу». 


Умело пользуется всеми видами ору- 
жия, может даже сделать 3-4 убийства 
с двойными Береттами. 


Ани рождения 
с 93 ноября по 91 декабря 


— Боец — «Cover me!» 


4) Если вы попали в команду с декабрь- 
© ским "Бойцом», то вам стоит осторожнее 


относиться к его призывам. Он может 


но на что угодно. Но его легкость на по- 


ти іі 
це bomb из «Бойцов» получаются знатные! 
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- Но это не из-за криворукости, а из-за 
== избытка энергии, 


$ п р 


В то же время, кто, как не зтот казсер, 
перед началом очередного раунда (ато и 
в конце предыдущего!) разъяснит всем, 
что нужно делать, чтоб достичь опреде- 
ленной цели - поставить ли бомбу, осво- 
бодить ли заложников? Именно «Коорди- 
натор» будет подбивать терроров на zu 
cs_italy не покидать заветного домика, а 
укрепиться и ждать, пока менть сами 
подтянутся (и подтянутся же, подтянутся 
как миленькие!). Ну ана cs_militia он сам 
скажет ментам, что нужно, типа, разде- 
литься, чтоб двое пошли через 1 минуту 
20 секунд по трубе, шумя и грюкая по- 


Зти ребята играют для себя. Игра для 
них - расслабление. Еще один повод 
- спокойно скоротать часок-другой. 


itt 
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is С криком «Прикрой меня!» он может на- 
79 кидать в флешек и вообще всех гранат, 

-- прострелить все стены, и с воплем вор- 

| ваться в совершенно пустой коридор, 

77 в то время как враги обошли с флангов. 
== Этому парню нужно всего лишь показать 
Е цель, и вот тогда равных ему не будет! 

а Он убьется, но достигнет цели, грамотно 

используя все дозволенные средства. 


"им 
ЕН 
А МТ 


Ани рождения 
с 24 октября по 22 ноября 


== Терминатор - 
= «Storm the Front!» 


«Терминатор» — это не аналог «Рэмбо». 
= Если «Рэмбо» действует по принципу +) Часто он бывает самым результативным 
щш „Всех убью - один останусь!» (в чем чі игроком сервера, особенно когда враги 
= он схож с «Командиром»), то "Тремина- “" используют стандартные стратегии. 
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8 міст України 
- З ігрових дисципліни 
Більше 50 шоу-матчів 


Перемога чекає! - Найшвидші процесори 
Відео-версія ігрових подій 
Найсильніші гравці та команди 


INTEL CH 


Національна Ліга Комп'ютерних Ігор 
Відвідайте офіційний сайт турніру: 


www.cyberarena.tv 


SK.HOT.c-club Команда pro100.GG (чемпіони СНД) dignitas.Walkman 


Чихайло Новопашин 
чемпіон Європи) 


"Кубок Intel 


Олег Хмара 
(чемпіон Європи) 


Організатор 


Кк ТиТь ЕР спорт 


РАНО 


Медіа-партнер 
є, 


Медіа-партнер 


, ; 
SCE ИГРь! - ВСЕХ ЖАНРОЙ . для ecex 


ШТИЛЬ! 


т 
| MIrPOBOR ЖУРНАЛ НОВОГО ПОКОЛІНІЛА 


Апітапіа 


+ = 
= 


= 


ачем ведутся войны? Как правило, 
ради немногих вещей: власти, богат- 
ства или, к примеру, земли, Конечно, бы- 
вают и другие причины: например лю- 
бовь, - вспомните Елену Троянскую и ве- 
ликую Троянскую войну, месть - это ко- 
нечно несколько личная мотивация, но 
тем не менее и она порой приводит к кро- 
вавым жертвам и массовым смертям; 
еще одна интересная причина - это же- 
лание померяться силами, узнать чья 
армия сильнее твоя - или соперника... 
Любая из этих тем может быть реализо- 
вана в анимации. И нередко именно та- 
кая грязная и тяжелая тема, как война, 
становится темой хороших лент. 


Итак, как вы догадались, аниме-сериал 
«Код Гиас» рассказывает о войне. Дей- 
ствие его происходит в таком недалеком 
от нас 2010 году. Священная Британская 
Империя захватила и сделала своей коло- 
нией Японию, присвоив ей безликое наз- 
вание «Область 11», а всех японцев наз- 
вала «одиннадцатыми». Учитывая славное 
самурайское прошлое, некоторые японцы 
начали сопротивляться новому тоталитар- 
ному режиму. В ход пошли самые страш- 
ные меры - терроризм. По их мнению, 
при жестком тоталитарном режиме сопро- 
тивляться по-другому не получится. 


Недавно в прессе промелькнула мысль: 
«Терроризм - это месть за войну». Так 


это или не так, но «одиннадцатые» дей- 
ствительно начали мстить - по-мелко- 
му и по-крупному: за разрушенные горо- 
да, покоренную страну, и за подавлен- 
ных и порабощенных людей. А раз это 
Япония, пусть и покоренная, то чем же 
мстить как не гигантскими боевыми ро- 
ботами? А раз это роботы, то кто ими 
должен управлять? Правильно, школь- 
ники. Как для японского аниме - все 
очень логично. 


В одну из заварушек, завязавшихся меж- 
ду террористической организацией и бри- 
танскими военными, как обычно, абсо- 
лютно случайно ввязался школьник Ле- 
луш Ламперуж, которого друзья «за гла- 
за» называют не иначе как «Лулу», Наш 
Лулу красавец, спортсмен и все такое 
прочее. 


В разгаре заварушки оказалось, что 

в оказавшейся неподалеку цистерне 
вместо опасного газа оказывается Нечто 
(что, если говорить честно, уж очень по- 
хоже на Чии из „Чобитсов»), «Нечто» обе- 
щает Лелушу сделку: мол, ты, давай, одно 
мое желание выполнишь, а я тебе вза- 
мен супервозможности дам. Вот он и со- 
гласился. Конечно, зритель понимаєт, что 
если бь не согласился, его бь ровно че- 
рез минуту прибили очень красивой авто- 
матной очередью к стене ангара. Но зто 
мелочи - ведь так не бывает на свете, 
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чтоб главный герой аниме отказывался 
от супервозможностей в самой первой 
серии сериала! 


Товарищ Лелуш с этого момента влипает 
в историю накрепко - как муха в паути- 
ну. Самое интересное, что по ходу сюже- 
та он становиться главным «пауком» 

в этой истории - тем самым, кто плетет 
интриги в масштабе всей Империи, скры- 
вая свое смазливое личико под маской 
«а-ля Видок». 


Вообще в этом сериале много интерес- 
ного, и зевать перед экраном вам точно 
не придется. Вас ждут интриги, высоко- 
родные родственники королей, борьба 
за власть, поиски справедливости, бои 
на здоровенных боевых роботах, пара- 
нормальные способности и, конечно же, 
школьные интриги и сюжеты... Но и это 
еще далеко не все! В общем, смотрите - 
вам понравится. 


Дизайн персонажей выполнила извест- 
ная студия CLAMP - особенно это замет- 
но по Лелушу, так что поклонники Иксов 
порадуются. Остальные персонажи, кро- 
ме главного героя, имеют довольно ти- 
пичные лица, хотя некоторые мужики 

из банды террористов похожи на того 
же Люпена дизайна 70-80-х годов. (Это 
тенденция в концепт-дизайне, наверное, 


проявляется как в моде - возврат к ста- 
рым тенденциям на новый лад.) Школь- 
ные и военные костюмы были сделаны 
концептуально и с любовью к деталям, 
что, как известно, усложняет работу ани- 
маторов. 


На данный момент существуют целых 
три альтернативных манга-адаптации 
сериала: Code Geass - Lelouch of the 
Rebellion, который выпускается в жур- 
нале Monthly Asuka, Code Geass - Suza- 
ku of the Counterattack, Code Geass - 
Nightmare of Nunnally. В каждой из них 
немного отличные сюжетные линии, 


оно и понятно — ведь сюжетных нюан- 


сов в сериале просто тьма тьмущая, 

а мир проработан так детально, что 
есть, где развернуться. Именно все 
это, да еще в обертке из качественной 
анимации и динамичных событий, сде- 
лало сериал «Код Гиас» одним из самых 
популярных в последнее время. 


Сериал включает в себя 25 серий да 
еще 2 специальные, а на данный момент 
«Newtype Magazine» подтверждает слухи 
о выходе нового сезона «Code Geass: 
Lelouch of the Rebellion» в Японии. Гово- 
PAT, что он будет готов к осени 2007 го- 
да, но вот это уже точно слухи. 


Happyness 
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FOSS & Linux Solutions / OSDN Conference 2007: 


peer ee ! CBRE PANE ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ - ДЛЯ ВСЕХ 
24 - 27 ОКТЯБРЯ 2007 « КИЕВ, ТПП УКРАИНЫ | 


» Выставка "ОткрьіовіЄ вободное 


» Программа "Введение в ЦАРО$$ ВІ2": 


прогреммнов обеспечение для всех" 


ПОМОТибеюхоя конференция: "Свободное! 
Фукрьттое ПО в государственном 
секторе" 


Тематическая конференция: "Свободное! 
Открытое ПО в образовании" 
» Презентация "Свободные/Юткрытые 


офисные и мультимедийные 
программы для пользователей” 


"Зкспресс-курсь! Linux для 
пользователей" 


Семинар "Обеспечение безопасности 
данных на базе Свободного/Открытого 
по" 


» Презентации и пресс-конференции фирм, 
принимающих участие в выставке 


предоставление участникам выставки 
возможности переговоров о формировании 
каналов дистрибуции через региональную 
сеть представительств UAFOSS и сеть 
предприятий 


ИНИЦИАТИВЫ UAFOSS: 
» "Лицензионное Свободное ПО по цене 


пиратского" 


"Лицензионное Свободное ПО -на 
оборудовании участников выставки" 


"Свободные игры и Открытые 
трехмерные интерфейсы" 


"Поддержка разработчиков 
оригинального Свободного ПО в 
Украине" 


Перечень предпожений и пакетов для экспонентов выставки, участников конференции, и 


участников специальных мероприятий 


"Дней 


Linux в Киеве", сопровождающих 


конференцию, Вы можете получить в Киевском Центральном офисе UAFOSS по адресу: 


01133, Киев, пр. Леси Украинки 8, офис 1 


теп. (044) 2347 (044)234 


: факс 


e-mail: омани огд.ма 


www.fossexpo.kiev.ua 


sae ae Е Е т аа eit ых за х oe ы 5 


С уважением, 
Оргкомитет Конференции OSDN 
и выставки "FOSS 8 Linux Solutions" 


° Vi КОНФЕРЕНЦИЯ Geom 


(Украинская 


CeTe 


разрао ботчиков Открім SEL 
программного обеспечения} 


e ДНИ LINUX В КИЕВЕ 


ГЕНЕРАЛЬНЫЕ 


ИНФОРМАЦИОННЫЕ СПОНСОРЫ 


ЗЛИРЕКТОР 


КОРПОРАТИВНЫЕ 


СИСТЕМЫ 


СЕТИ compurerwonn: 


ОФГАНИЗАТОР 


UAFOSS 


cee MOIS 


| Рипиль! 


ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ 
СПОНСОР 


$ Meadia Masic 


Аемо-версии Juiced 2 


Europa Universalis ПІ v.1.3 


BioShock Kane & Lynch Spider Man 3 v.1.002 
Harry Potter and the Order of Obscure Il Sword of the Stats v.1.2.2 
the Phoenix Rise of Argonauts Theatre of War v.1.2.0.49 


Live for Speed SEGA Rally Revo 
Как достать студента 


Тот Сіапсу'5 Ghost Recon: 


The Continuum (2 ролика) 
World in Conflict v.1.35 


Two Worlds v.1.4 

ен ее UFO Extraterrestrials v.7.05 
ge of Conan Обновления (русскиє 

Call of Duty 4 (б роликов) 
Crysis версии) Обновления 
Ехрегіепсе 112 Alien Shooter 2 у.1.1 (английские версии) 
Ригу Command & Conquer 3: Battlefield 2142 v.1.25 - 
Heligate: London (2 ролика) Tiberium Wars v.1.05 v.1.40 


Беспрерьівная подписка на «Шпиль!» за 2006 год! 


Чтобы подписаться: 


ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 


1. 


Перечисли получившуюся Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: 
сумму на расчетный счет: 


000 «Декабрь», 


р/с 26007103801 Да! 1 6.0 Да! 1 4.0 
в АКБ «Интеграл» г. Киева, 
МФО 320735, Да! 2 6,0 Да! 2 4,0 
код ОКПО 30262819 да 5 чу да! я ka 
2. Вьшли по почте доставочную Да! 4 6,0 Да! 4 4,0 
карточку и копию чека 
об оплате по адресу: Да! ди Да! З me 
000 «Декабрь», а! Спецвыпуск № 1 «The 5іте» 11,0 
ул: Половецкая, 3/42, A | y ATV Flash Player 1.3 
г. Киев, 04107 Да! Спецвыпуск № 2 «FIFA» 11,0 
3. Если есть вопросы, звони: Да! Спецвыпуск № З „Всё о мобильной связи" 11,0 QuickTime 7.1.5 
(044) 495-14-00(01) Да! Спецвыпуск № 4 «АВТО» 11,0 
Апа! 
Твой «ШПИЛЬ!» итого 
Общение в сети 
ІСО 6 
Фамилия Имя mIRC 6.21 
ОІР 8030 
Индекс _ Адрес 
Арайверы 
ПН ЕН ОО ЗИ ЕВЕЕЕЕЕЕТЕНЕВЕРЕНБ НАЕНЕ ТРОНІ 
Vista) 
ПН Рене fam esate ett ropes SUM Веселі ран a aera Ето АЙ ПАНАС є 
Windows Vista 
Номер телефона (с кодом) 
(Windows ХР) 
оС сином сина ому ИИА о ОО 


Advanced Warfighter у.1.30 - 


Need for Speed Carbon v.1.4 


Warhammer: Mark of Chaos 


v.1.3 - м.1.72 
Программы 


Архиваторы 
7-Zip 4.48 Beta 
WinRAR 3.70 Beta 
WinZip 11.1.7466 


Работа с CD/DVD 
CloneDVD 4.1.023 


Nero Buring Rom 7.9.6.0 
UltralSO Premium 8.6.2.2011 


Virtual CD 9.0.0.2 


Интернет-браузеры 


internet Explorer 7.0 Final 


Mozilla Firefox 2.0.0.6 
Opera 9.10 International 


ромпіоаа-менеджерь 
Download Master 5.3.3.1087 


ReGet Deluxe 5.1.306 


Медиа-проигрыватели 


DivX Player 6.4.1 Beta 
Media Player Classic 6.4.9.0 


Windows Media Player 11.0 


АТ! Catalyst 7.6 (Windows ХР, 


Nvidia ForceWare 160.04 


Nvidia ForceWare 162.18 
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